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Eu ja fui outrora uma filha da primavera. Essa
época me parece tdo distante agora.

Quando eu era uma garotinha, minha mie me
deixava brincar no seu jardim. Aquilo, pra mim, era o
paraiso. Os botdes de rosas eram meus melhores amigos.
Eu podia confiar neles. Nas tardes de primavera eu lia
histérias para as flores. Eu nfo conhecia todas as
palavras nos livros que eu pegava emprestado da
biblioteca do meu pai, mas eu era capaz de criar
infinitos floreios nas histérias que contava. Ndo importa
o quio elaborado os contos se tornavam, as rosas
ouviriam atentamente. Borboletas planavam préximas
para ouvir, e elas se alegrariam na beleza de tudo.

Aqueles dias de primavera foram os mais felizes da
minha vida. Cada dia ensolarado era cheio do prazer da
juventude, e minha exuberincia era tamanha que sentia
que eu quase podia quase voar. Quando uma brisa de
primavera soprava pelo jardim, eu me lembro de ter
desejado por asas que me levassem com o vento.

Meu pai sempre me ensinou o valor do trabalho
duro. Ele queria que seu filho fosse capaz de prover para
sua familia. Eu nunca pensei que tivesse que aprender
tanto, mas ele me ensinou tudo que eu precisaria saber.
Na oficina, nés trabalhamos por horas. A unica
qualidade que eu me lembro dele era a paciéncia. Ele
nunca conseguia expressar como se sentia em palavras,

mas o fato de que ele gastou tanto tempo me ensinando
carpintaria dizia mais do que qualquer palavra que ele
poderia escolher.

Ele sempre foi metédico em relacio ao seu
trabalho. Para ele, o artesanato era a coisa mais
importante no mundo. Aprender isso leva um tempo.
Quanto eu tinha 5 anos, os pregos que eu martelava
sempre ficavam tortos e o pedago de tdbua que eu
cortava com minha serra de treino nunca ficava preciso.
Ele sempre foi paciente, entretanto, e me ensinou que
quando vocé comega alguma coisa, nio deve deixar
nada te distrair até terminar.

Ele cuidadosamente media cada peca de madeira
que wusava. Ele me ensinou a wusar o ldpis
cuidadosamente, de maneira que minhas marcas nunca
estariam erradas por mais que 1/16 avos de polegada.
Trabalhar com madeira foi uma das coisas que mais me
deram prazer na minha vida. Cada vez que eu olho
alguma coisa que eu construi com as minhas préprias
maos, eu imagino as mAos dele guiando as minhas.

Eu fui uma jovem muito impaciente. Embora eu
fosse repetidamente castigada, eu nio conseguia evitar
fugir pela janela do meu quarto nas noites quentes de
primavera. Com a furtividade de um animal noturno, eu
descia pela arvore ao lado da minha janela e fugia.
Descalga, eu corria infinitamente pelo luar. No meio da
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noite, eu retornava.

Meu quarto era uma prisdo. Eu arrumava os meus
bichos de pelicia no peitoral da janela, e eles assistiam
ao luar comigo. A luz da lua repousava como um beijo
de um enamorado sobre a montanha, e eu desejei muito
andar por esse chio gentil.

Com dezessete anos, eu fugi de casa.

SO

Eu consegui meu primeiro trabalho com dezesseis.
Meu pai tinha me ensinado direito. Ele era um homem
muito tradicional — eu aprendi que um homem de
familia deve ser capaz de prover. Por causa disso, eu
trabalhei duro para que ele se orgulhasse. Eu sabia que
um dia, eu teria minha prépria familia, e que o meu
trabalho duro a sustentaria. Todo dia depois da escola,
eu ia para o meu trabalho na madeireira. Checar o
inventdrio ndo era o emprego mais excitante no mundo,
mas eu aprendi a depender disso. Eu economizei para o
meu primeiro carro — um Plymouth 1978 branco. Nio
era nada espetacular, mas eu o havia conseguido por
mérito préprio. Ele era meu.

Com dezoito, eu coloquei o meu diploma do
colegial na minha mala, carreguei meu carro com tudo
que eu precisava para minha nova vida, e mudei para a
Califérnia.

SO

Eles me encontraram num estacionamento da
Seven Eleven. Os rasgdes, ldgrimas e manchas nas

minhas roupas me faziam parecer mais uma fera que
uma garota de dezessete anos. Eu me tornei uma sem-
teto durante vérias semanas, e meu sonho lentamente
virava um pesadelo. Correndo de cidade em cidade,
minha jornada tinha me levado de Albuquerque para
Tucson até San Diego, e por todo o norte da Califérnia.
O dinheiro que eu roubei dos meus pais estava se

esgotando, e a viagem estava lentamente me
destruindo. Pias de banheiro ndo eram bons substitutos
para um bom chuveiro, e a mudanga que eu
experimentei nas ruas ndo era o bastante para uma
comida decente.

Os trés estranhos que me encontraram eram
andarilhos também, mas eles tinham viajado bem mais
que eu. Se eu me concentrar um pOUCO POSSO Mme
lembrar de suas faces.

Jack era alto. Ele caminhava com um curvar
perpétuo, e ele era gentil. Ele usava uma jaqueta jeans
com um brilhante por do sol bordado nas costas, mas ele
raramente sorria. Runcible era eloqiiente, ainda que
dissimulado. Ele tinha algo de ladrio, mas do tipo
sofisticado. Sua perspicdcia era ainda melhor lapidada
que suas capacidades de conseguir o que precisdvamos, e
as cangdes dele sempre me fizeram rir. O terceiro
membro de nosso grupo era um jovem punk chamado
Arthur. Nés o chamévamos de Lédbios de Peixe. Ele
tinha uma tatuagem de um peixinho do seu pescogo. Ele
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parecia com os punks que eu via no inicio dos anos 80,
e orgulhava-se de sua amargura.

Arthur Libios de Peixe tinha um furgdo, uma
monstruosidade verde-limdo que ele cuidava como um
melhor amigo. Nés éramos todos melhores amigos. Nés
tinhamos que ser. N6s viviamos perto do limiar e tomar
conta de um amigo é a melhor maneira de manter a
amizade.

Quando nés finalmente ficamos sem grana pro
combustivel, nés paramos numa casa com um grupo de
estudantes perto da pequena universidade de Santa
Cruz. Jack, Runcible e Arthur queriam descansar um
pouco. Em breve, eles considerariam a cidade seu lar,
mas para mim, o meu lar sempre foi a estrada aberta. Eu
economizei algum dinheiro, e depois disso, eu me
certifiquei de ter combustivel no furgdo. Quando
desejdvamos, fazfamos uma rdpida viajem pela Estrada
da Costa Pacifica e cantdvamos com a musica do radio.

Meus trés amigos eram a minha brisa de primavera,
e finalmente eu obtive as minhas asas.

SIS

O apartamento pelo qual eu economizei era
pequeno, mas era meu. Dez horas por dia, eu trabalhava
numa constru¢do no centro. No fim de cada dia, eu
estava exausto. Todo dia, eu me esforcava para provar
meu valor. A dnica coisa que me fazia continuar era
pensar na minha préxima promogo..

O dinheiro era curto, mas nos fins de semana, eu
dirigia para a praia e fazia longas caminhadas. De noite,
o balanco perto da praia movia-se gentil para trds e para
longe pelo vento, e a o cheiro do mar podia alastrar-se
através da areia.

Numa noite quente de verdo, eu a encontrei.

SIS

Toda noite, o resto do meu grupo se reunia ao
redor de uma fogueira. Eu nfo sei por qué. Nés fazfamos
algum tipo de ritual desde quando chegamos, e nos
encontrdvamos ali apés cada uma de nossas jornadas.
Toda noite, meus amigos discutiam.

Uma noite, quando eles comegaram a gritar uns
com os outros novamente, eu fugi da casa para ficar
sozinha. Seus argumentos sempre pareciam tdo triviais
pra mim, talvez nds apenas estivéssemos passando
tempo demais juntos. Eu acho que Arthur tinha citimes
de que eu passava muito tempo com Jack. Eu podia
sempre perceber a afei¢io dele. Ele era muito timido,
mas a sua bondade estava em tudo que ele fazia. Arthur
sempre estava furioso, e eu acho que ele ndo podia
entender porque eu nfo queria passar meu tempo
tentando curar sua amargura sem fim. Runcible nunca
levava nada a sério, e eu nunca podia ter certeza se o
que ele dizia era verdade.

O grupo estava tendo problemas, e eu senti a
necessidade de estar livre novamente.

Depois de andar ao lado do oceano, eu encontrei
um balango na praia. Eu corri. Era como se eu tivesse




doze anos de novo. Eu queria saber o quo alto ele podia
chegar. Enquanto eu era carregada através da brisa
marinha, eu sonhei acordada com o balanco me
levando para um lugar em que eu pudesse ficar sozinha.
Talvez eu encontrasse alguma ilha por 14, um lugar onde
eu poderia pensar nos meus sentimentos. Eu sonhei com
um parafso tdo real quanto o jardim da minha mae, e
sonhei com a brisa tropical me levando pelo mar.
Fechei meus olhos.
Escorreguei.

PO

Ela ria, enquanto o balango a levava para alturas
impossiveis. Era como se ela niio se preocupasse com sua
prépria seguranga. Ela pareceu quase se libertar do chio,
como se algo dentro dela nido pudesse ser preso a
gravidade.

Eu estava pasmo. Ela simplesmente ndo podia
existir. Sua risada era irreal. Senti inveja da felicidade
que ela radiava, e senti admiragfo pela aura de liberdade
que ela carregava ao seu redor. Com isso veio o desejo
de protegé-la, de prevenir que se machucasse.

Ela caiu.

DOODS

Eu estava sangrando na areia. O aroma do oceano
pendurado opressivamente no ar. A dor fez meu rosto
contorcer-se, € minha pele arranhou quando tentei
remover a areia do sangue que manchava meu vestido
de algodao.

Ele impediu minhas mios.

Cuidadosamente, ele pegou um lengo de seu bolso
de trds e o enrolou no corte do meu braco. Sem
palavras, ele me levou até o seu carro. Metodicamente,
ele pegou um kit de primeiros socorros no porta luvas, e
cuidadosamente colocou no corte.

Meu corac¢do parou. Eu olhei docemente, sorri e
tirei os cabelos de seus olhos. Foi quando eu vivenciei o
mais longo e profundo beijo da minha vida.

eeeee

Trés meses depois, eu acordei no meio da noite e

me virei para vé-la dormindo ao meu lado. Tudo parecia

tdo impossivel. Como algo tdo maravilhoso assim

aconteceria comigo? Ela era descuidada e imprevisivel,

irresponsdvel e inconstante, mas toda noite, nds

dormfamos na mesma cama no meu apartamento

barato. Toda manh3, meu primeiro pensamento era
como eu era sortudo por acordar ao seu lado.

SRR TR

Cada dia era tdo feliz. Cada ag¢do que eu tomava a
cada dia vinha do meu amor por ele. Eu estava
obcecada. Quando eu cozinhava arroz para o jantar, eu
pensava quio maravilhoso o préximo jantar a luz de
velas seria. Quando eu separava suas meias para
lavanderia, pensava como deixariam seus pés aquecidos.

Quando eu lavava os lengdis, eu nio parava de
SOITir.




As vezes eu pensava nos meus amigos de Santa
Cruz, mas ficava cada vez mais dificil lembrar seus rostos
conforme os meses iam passando. Num dia dmido de
verdo, eu me peguei na janela, observando o horizonte.

eSS

Eu no sei aonde errei.

Todo dia, eu voltava do trabalho. Todo dia, eu
ficava feliz por vé-la em casa. Isso parecia perfeitamente
natural para mim. Eu comprava pequenas coisas para
fazé-la feliz. Guardei dinheiro para o aparelho de som,
terminei de pagar a televisdo, e ia com ela ao shopping
para comprar mais coisas para 0 nosso apartamento. Eu
queria lhe prover uma casa que a fizesse feliz.

E todo dia, ela parecia mais desconfortdvel. Eu
ainda tinha esperancas que as coisas poderiam melhorar.
Por que n#o estava funcionando? Eu pensava nos meus
pais, seguros depois de 30 anos de casados na sua casa
no Colorado. De alguma maneira, isto nio era a mesma
coisa.

Ficamos frios. Sentidvamos na mesma sala, um
tentando ndo ouvir a respiragio do outro. Os jantares a
luz de velas deram lugar aos jantares na frente da TV, e
as noites de romantismo, as comédias na TV e cansaco.

PSS

Dez anos depois, eu sento perto da janela e olho
para o quintal dos fundos. Ele gasta mais e mais tempo
fora de casa. Nosso primeiro ano juntos parece outra
vida. O jardim de rosas que eu plantei estd brigando
para sobreviver. Por anos, eu tentei de tudo para ajuda-
lo, mas eu nfo tenho 0 mesmo dom que minha mie.

Quando eu olho para fora da janela, eu tenho
dificuldades para me concentrar. Geralmente, isso no
dura muito tempo antes do telefone tocar, ou do bebe
chorar. A televisdo no canto mantém minha soliddo
distante.

Eu nunca sei quando ele volta pra casa. Virias
vezes ele fica fora até tarde, e eu nunca sei quando ele
voltard ou nio bébado.

Eu assisto as folhas de outono cair perto de minha
janela e tento me lembrar dos rostos dos meus velhos
amigos.

SIS

Eu lhe dei tudo que pude. Mesmo quando eu
realmente digo que a amo, isso faz pouca diferenca. Se
eu nfo a amasse, como ela explicaria todos os anos que
eu passei economizando para nossa casa! Como ela
explicaria tudo que eu lhe dei? Fiz tudo que meu pai me
disse, e tentei deixar minha casa como a dos meus pais.
Nada lhe fazia feliz.

Eu estou bébado, mas estou me aquecendo. Eu
esmago as folhas de outono abaixo dos meus pés
enquanto cambaleio pela noite. Eu ndo quero voltar
para casa.

SIS




Jack veio aqui na noite passada.

Eu ndo o via h4 dez anos, Ele andava com o mesmo
curvar que sempre teve, e seu cabelo ainda lhe cobria os
olhos. Havia algo estranho com ele.

Ele parecia ndo ter envelhecido um dia.

Eu lhe ofereci uma taga de vinho e o convidei a
entrar. Ele sentou apreensivo no sofd, como velhos
amigos freqiientemente fazem quando se visitam, e ele
perguntou da minha vida. Eu contei a ele. Quando eu
era uma garotinha, eu sonhava em ter um jardim de
rosas, mas agora as rosas ndo cresceram. Eu queria viver
numa ilha tropical, mas os ventos tropicais nunca me
levaram embora. Eu achei que eu seria feliz, mas agora
eu nfo tinha nada no jardim, com excecdo de pilhas de
folhas secas.

“Por qué? Eu perguntei: “Por qué?”.

Ele respondeu. Devagar, ele andou até mim e
percorreu sua mio pelas minhas costas.

O copo que eu segurava caiu no chio e quebrou.
Entdo meu velho amigo Jack cuidadosamente virou-se e
foi embora.

SO

Em noites solitdrias, eu fico ao seu lado, mas eu
estou sozinho. No meio da noite, ela levanta e vagueia
até a janela. Vai até o corredor, longe de mim. O vento

gelado sopra pela janela do quarto, e eu durmo de novo.

SIS

Em noites solitdrias, quando ele estd dormindo, eu
observo o silencio da minha prisdo. Estou aprendendo a
ser silenciosa. Quando eu roubo sorvete do congelador
no meio da noite, quando eu ligo a TV as 3 da manhj,
quando eu decido rastejar pelo sétdo, eu caminho
descalca no chio gelado, sem ousar fazer barulhos.

O sé6tdo é o lugar onde eu posso me lembrar de
coisas que deixei de lado. No meio da noite, eu sento 14
e deixo as l4grimas rolarem por minha face. Eu
mantenho caixas com minhas antigas coisas 14, e
quando olho os vestigios da minha juventude, me
lembro do meu passado.

Um dos tesouros que eu guardo estd numa caixa
branca. Quando eu preciso lembrar do passado, eu abro
aquela caixa, tiro o papel de ceda, e olho o interior. A
memdria da minha juventude volta. E eu consigo
lembrar dos rostos dos meus velhos amigos.

Dentro da caixa, repousam duas folhas etéreas no
papel de ceda como borboletas frageis. Elas me lembram
que o vento nunca vird novamente. Elas me lembram
do sacrificio que eu fiz por meu amor.

Sento-me, e choro, e percebo onde deixei minhas
belas asas.

Borholeta







Aqui rondamos a figueira brava
Figueira brava, figueira brava
Aqui rondamos a figueira brava

As cinco horas da madrugada.

— T.S. Eliot, “Os Homens Ocos”

Lutamos para manter os sonhos vivos.

Sonhos véem mais fdcil quando somos jovens.
Antes de nos ensinarem como o “mundo real” é,
vivemos num estado de graga, acreditando que tudo é
possivel. Enquanto criangas, nés agimos em todas as
oportunidades ilimitadas. Como piratas ou astronautas,
bailarinas ou ninjas, nés transformamos caixas de
papeldo em naves espaciais, quintais em ilhas desertas e
casas em arvores em fortes armados. Mundos fantésticos
estdo ao nosso alcance e criaturas fantdsticas — como
fadas, dragdes e monstros — parecem estar a uma batida
de coragio de distAncia. Podemos ir a qualquer lugar...
Fazer qualquer coisa... Ser qualquer um.

Em algum lugar durante o percurso, nés perdemos
o entusiasmo. Paramos de brincar e comegamos a
sobreviver. A vida torna-se uma questiio de se manter e
nosso idealismo € substituido pelo realismo. Nés
buscamos um trabalho estdvel das 9hs as 17hs, viver em
casas tranquilas e nos drogamos em frente de TVs. O
mundo de imaginacio é posto de lado enquanto nossa
vida torna-se mais banal. Inexoravelmente, nossa
paixio pela vida liquefaz-se em contentamento pela
seguranca ou endurece-se em amargura pelas falhas.

A situacfo fica pior se vocé desistir. Entregar sua
alma ao mundano é mais fdcil quando vocé vé as
pessoas ao seu redor se entregarem também. Seus
amigos envelhecem e se aquietam, sua paixdo andarilha
é substituida por uma colecdo de fitas de video e um
plano de aposentadoria, sua energia é substituida por
uma falsa segurancga, e a necessidade de uma boa noite
de sono torna-se a for¢ca motriz de sua existéncia. Por
todo o seu redor, pessoas se entregam ao o mundo
“real”. A Banalidade da existéncia torna-se uma forca
tangivel, te prendendo como uma teia de aranha.

Sonhadores tém a for¢a de vontade para resistir.
Eles lutam para manter a centelha que eles tiveram na
infancia viva, mantendo a crenca de que tudo ¢é
possivel. No mundo de Changeling, o poder do faz-de-
conta, da criatividade infantil, é real. Existe como uma
manifesta¢io glamuorosa da criagfo irrestrita. Glamour
é o oposto da forca tangivel da Banalidade que
sentimos. Assim como a Banalidade ameaca nos
pressionar mais e mais enquanto envelhecemos, a vida
de um Kithain é uma na qual o sonhador tenta viver seu
sonho apesar da forca crescente da Banalidade
esmagadora de almas que o ataca.

Introducao
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Tecendo a Rede
Amanha, volvendo trds amanha e tras amanha
de novo.
Vai, a pequenos passos, dia a dia,
Até a ultima silaba do tempo inscrito
Que a vida é uma sombra ambulante: um
pobre ator
Que gesticula em cena uma hora ou duas,
Depois ndo se ouve mais; um conto cheio de
bulha e furia,
Dito por um louco, significando nada.
- William Shakespeare, Macbeth

Por que o mundo fica tdo banal? O Sonhador
dentro de nés acorda meio a noites solitdrias e nos
lembra das possibilidades perdidas. Vendedores de
Corporagdes em casas luxuosas, artistas frustrados presos
em trabalhos sem criatividade, amantes passionais em
relagdes sufocantes: todos acordam um dia e se
perguntam: “O que aconteceu!” A experiéncia humana
¢ preenchida com rituais mundanos que matam a mente
e esmagam a alma. A palavra “espirito” torna-se
obscenidade, a palavra “mito” uma mentira, a palavra
“sonho” torna-se sindnimo de falsas esperancas. A
palavra “mundano”, que outrora significou ”mundial” é
distorcida numa terrivel expressio. Simpatizando com a
quietude, sanando suas mentes pelo bem da
sobrevivéncia. As mundanidades trazem uma brisa
gelada ao mundo.

Assim como existem pessoas que sonham, existem
pessoas que matam sonhos. Alguns desses ndo percebem
que o que eles fazem, involuntariamente espalhando
conformidade, negagfio e o fechamento da mente. Esses
sdo os Inocentes, eles ndo sabem o que fazem. Suas
atividades sdo totalmente justificadas pelos seus pontos
de vista: Por que criar um mundo no qual seguimos
nossos sonhos se sabemos que a realidade ir4 rejeitd-los?
Por que as pessoas devem encher suas cabecas de
“nocdes tolas” quando sabemos que elas nio servem a
proposito algum? Existem alguns que acreditam tdo
fortemente na sua visio de mundo calmo que temem a
parte desconhecida do ambiente ao seu redor. Os mais
frios entre eles sdo traicoeiros. Sua ignordncia mata e
sua apatia macula, mas sua inocéncia os absolve de toda
culpa. Eles ndo podem acreditar num mundo de mégicas
porque simplesmente nfo o entendem, e ao invés disso,
eles criam sua antitese.

Nem todas essas pessoas s3o ignorantes quanto ao
Sonhar. Num mundo onde o sobrenatural é real, ha
pessoas que sabem da existéncia de madgica. Isso as
ameaca com a sua vitalidade. Eles a arrancam e a
desinfetam pelo bem de suas vidas livres de desespero. O
mundo os levou a loucura e agora vivem num estado de
inveja e medo. Reagindo ao falso conhecimento e
indignagfo, eles destroem o mundo ao seu redor... pelo
bem de sua prépria sobrevivéncia. Eles sdo os Dauntain.

Juventude e energia sio como a primavera,
florescendo com beleza e brilhando vibrante.




Sonhadores sdo os filhos da primavera. Os homens e
mulheres que sanam as mentes dos sonhadores rejeitam
a primavera. Para eles, a queda silenciosa da folhas de
outono é mais que musical que o canto dos pdssaros na
primavera. A destrui¢io de folhas secas é mais prazerosa
que tecer coroas de flores. Eles sdo os homens ocos. Eles
sdo0 os homens vazios.
Eles sdo o Povo Outonal.

0s Inocentes

A tipica Pessoa Outonal, 4 sua maneira, é com
sorte um menor incomodo. Vocé pode vé-los de vérias
formas — a professora que toma as histérias em
quadrinhos de uma crianga porque elas sio “lixo”, o
chefe que nio entende porque vocé ndo gosta de se
algemar ao seu trabalho sem sentido, ou os pais
preocupados em censurar livros e programas de TV para
o bem de seus filhos. Existe uma mensagem que ressoa
clara e alta: Ndo pense, nio sonhe, e nio tenha
esperancas. O mero fato de eles existirem em ntmeros
faz as artes do Glamour um feito muito mais dificil.
Viver num mundo onde nossos desejos sdo negados de
novo e de novo nos endurece conforme bloqueamos
nossos deleites e fé de nossas vidas para diminuir a dor.

Os homens vazios sio os lideres de qualquer
ajuntamento de conformistas. Eles sio um exemplo
visivel para as pessoas ao seu redor do triunfo da
conformidade sobre a visdo. Fique na linha. Obedega.
Siga. Acredite em nés. Sabemos o que é melhor pra
vocé. O andarilho ferido que os segue perde a vontade
de fugir dos instintos de grupo que ardeu em suas almas.
Os adormecidos que seguem os Filhos Outonais nio
podem ver as maravilhas ao seu redor e o Povo Outonal
é ainda mais firme em manté-los dormindo. Em
oposicdo, os sonhadores que negam a vida do Povo
vivem em um licido sonhar acordado, pegos pelo feitico
dos seus mundos de sonhos.

Ha4 também os filhos do Outono cujas mentes sdo
tdo padronizadas pela estase que eles podem cegar o
olho mental do mais criativo dos Sonhadores.
Inconscientes de seus efeitos nas pessoas ao seu redor,
eles tecem conformidade onde quer que vio, esmagando
esperancas, minando vontades e fechando mentes. A
silenciosa magica Outonal ¢ dificil de detectar e mais
dificil de resistir. Os seguidores do outono que sdo os
mais perigosos sdo aqueles conscientes da existéncia de
mdgica em meio & mundanidade. O sofrimento trazido
pelos Inocentes é nada comparado ao estrago causado
pelos Dauntain.

0s Conscientes

O povo do Outono que sabe da existéncia do
sobrenatural é bem mais efetivo que os Inocentes. Vida
lhes traz dor e eles procuram alivio. As fadas sio um
mistério e eles respondem com  destruicio,
varrendo o mundo da alegria. Entre os seus estd o
padrinho da desprogramagio da imaginagdo, um
cientista visiondrio ainda que excéntrico chamado Dr.
Anton Stark.




Sua primeira vitima foi uma garotinha que escapou
para outro mundo. Para ela, verdade e beleza eram a
mesma coisa, ela acreditava que vivia em um mundo
onde a magia era real. Ela contou histérias de sua vida
feliz: ter dangado com sdtiros, brincado com pookas, e
conhecido trolls e elfos pelo nome. Estava claro ao Dr.
Stark que suas “tendéncias perigosas” deviam ser
interrompidas. Se fantasia era a doenga, realidade era a
cura. Ele lentamente estilhagou seus sonhos,
racionalizando seu conto de fadas com aconselhamento
psicolégico, razio fria e arrogante consentimento. Sua
vitdria trouxe a ela o fim da infAncia.

Histérias de suas técnicas sdo infames entre os
changelings. As fadas referem-se a qualquer dos
soldados da conformidade que seguem os passos do Dr.
Stark como Dauntain. Muitos dos Kithain nfo
percebem a cruel realidade: os Dauntain sio de fato
aparentados as fadas. Eles sdo feitos de sangue feérico.
Cada Dauntain teve o potencial de passar pela
Crisdlida, mas o mundo negou a cada um deles essa
oportunidade. Traumas e danos, pesadelos e dores sdo
parte deles. Eles rejeitam sua natureza feérica, negam
seu préprio Glamour e atacam um mundo indiferente.
Uma vez que todo Glamour se vd, seus sofrimentos
acabario.

Eles se regozijam enquanto as folhas secas tombam
em pilhas. Eles preparam as chamas da razdo corrompida
para queimar a espiritualidade do mundo e eles se
preparam para a chegada do Inverno.

0 Passar das Estacdes

E assim expira o mundo

E assim expira o mundo

E assim expira o mundo

Ndo em estouro, mas sussurro.

- T.S. Elliot, “Os Homens Ocos”

O Mundo das Trevas que traz tanta tristeza a raga
feérica nem sempre foi tdo vazio. Qutrora o mundo teve
a energia da primavera. A alma da Terra era viva, e a
possibilidade mégica era levada nas brisas. A primavera
do mundo foi chamada de Era Mitica, um tempo em
que a magia e os mitos eram reais. Os praticantes de
magia cuidavam da humanidade, e as fadas praticavam
suas magicas abertamente. O povo feérico andava junto
aos trods entre a Tellurian e Arcddia com impunidade.
Os lugares mdgicos no mundo continham energia,
permitindo as fadas emergir em reinos onde a fantasia
torna-se real. Os feudos dos Kithain medievais foram
tdo reais como um brilhante raio de sol e tdo cheios de
vida como um aroma fragrante de flores.

Assim como a primavera deu lugar ao verdo, a
influéncia ardente da Razdo desceu sobre o mundo. A
Era da Razio trouxe a controvérsia de filosofias
conflitantes. Um mundo de possibilidades ilimitadas
tinha uma desvantagem inerente. Se qualquer coisa é
possivel, a perda desse potencial é uma possibilidade.
Visiondrios que ousaram buscar os limites da realidade
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provaram diferentes visdes do que o mundo poderia ser.
A estdtica limitante da razdo separou o Glamour mdgico
das realidades existenciais.

Conforme o cisma entre realidade e fantasia
tornava-se maior, o Verdo tornou-se Qutono. As fadas
sentiram a magia falecendo no mundo. Criaturas
miticas, famintas pela energia que alimentava a magia,
retiraram-se para lugares escondidos da Terra ou
sucumbiram gentilmente 4 ndo-existéncia. Outras
criaturas, criaturas da noite, simpatizaram com o
levantar das trevas e manipularam-na para seus préprios
fins. Enquanto o poder feérico sumia, a forca da
melancolia e a miséria dos Inquietos e dos
Amaldigoados reformavam o mundo.

Agora, durante o Outono, o poder do Sonhar foi
esquecido e o Glamour dos changelings é negado pela
légica vazia que invade tudo. Ciéncia define os limites
da realidade. Realismo é a ordem do dia. Mesmo sem as
forcas do sobrenatural, a realidade é reforcada pelas
instituicSes e credos que nos ensinam que a criatividade
nio € pritica e a sobrevivéncia requer que
abandonemos nossas esperancas e sonhos.

O Inverno estd préximo. As sombras se tornam
maiores e as pessoas ficam cada vez mais frias. As fadas
se amontoam ao redor das lumeeiras em suas
propriedades livres, reunindo suas préprias tropas. Os
Seelie mantém o espirito vivo ao compartilhar
coleguismo, oferecendo hospitalidade e espalhando
animo. Os Unseelie observam atentamente através das
janelas a iminente melancolia enquanto caem em
introspec¢do e alegram-se por ja ter conquistado uma
noite mais escura explorando a profundidade desalmada
de seus coracdes perversos. As fadas estdio longe de
estarem despreparadas, pois elas podem ver o mover das
estacdes pelo o que ele é.

A Chama da Imaginacao

Os Kithain s3o esperangosos enquanto se preparam
para batalha. A mistica dos truques € sua arma
de guerra. Eles fogem das paredes confinantes dos
escritérios e escolas para perambular em busca de
aventura. eles elevam suas vozes em cancdes e baladas,
cantando um mundo ideal onde amor é verdadeiro,
justica € certa e beleza estd em toda a parte. Para um
changeling, acomodar-se em isolagio e praguejar o
destino do mundo soa ridiculo. Os Seelie dancam a luz
do sol, os Unseelie se enfurecem nas tempestades, e se
as fadas trabalharem suas mégicas direito, as pessoas ao
redor podem, com um pouco de esforco, quebrar as
linhas da Banalidade que as manipulam.

Buscar alegria e manter a esperanga; isso mantém
nossas criangas interiores vivas. Cale as vozes do Povo
Outonal. Aqueca-se com o fogo da sua imaginagio e
veja o Povo Outonal pelo que realmente sio.

Guarde a chama do seu coracdo. O Inverno estd
chegando.




i L v L i
Como Usar Este Livro

Changeling é um jogo de muitas atmosferas. O
jogo pode inspirar criatividade manfaca e caos irrestrito,
mas ele pode carregar um lado trdgico e mais pervertido
também. As vitimas que vocé encontrard neste livro
poderdo ajudé-lo a desenvolver uma tristeza suave em
sua cronica. As fadas experimentam uma amdvel
epifania, mas a altura de sua felicidade é posta em
contraste com o vazio ao seu redor. Cada Kithain passa
por sua prépria Jornada do Her6i, e para os Filhos de
Arcddia, nosso mundo é o mundo subterraneo deles.

A primeira metade do livro se foca no mundo dos
mundanos e as vidas dos Inocentes, os mundanos que
complicam as vidas dos changelings. Se vocé deseja
uma crdnica mais animada, o Povo Outonal nfo precisa
ser morbidamente medonho. Do ponto de vista de um
pooka, eles estdo apenas pedindo por uma bela pega, e
“avacalhar os mundanos” é sempre um delicioso
passatempo. Infelizmente, mesmo os maiores entre os
mentirosos estdo cientes de qudo enganadores os
Homens Ocos podem ser. O Povo Outonal pode
adicionar um toque de medo a uma histéria caso o
Narrador assim o deseje. Os mais fortes entre os
Inocentes tecem uma magia sutil, e quando estdo
organizados, eles sdo mortais.

A segunda metade do livro traz detalhes completos
sobre os Dautain. Se os jogadores desejam que seus jogos
envolvam um pouco mais de confrontos, permita que
esses inimigos fandticos tenham a chance de
lutar pelo que acreditam. Os Dautain nio fazem
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nenhum segredo de seu desgosto pelos changelings e
destroem o que eles mal compreendem. Eles tém as suas
proprias Condenagdes, da mesma maneira; cada soldado
do Outono tem suas préprias razdes para se juntar a
batalha, e cada um tem suas préprias idéias distorcidas
de redengiio. Como anti-heréis e antagonistas, esses
Kithain implacdveis podem ser uma oposi¢do desafiante
ao mais eximio changeling.

Os homens ocos trazem uma amargura tragica a um
jogo, a menos que suas agdes sejam contrariadas por
criatividade acalorada. A eles falta a visdo dos Filhos de
Arcédia, mas ao invés de permiti-los afundar com a
alegria do jogo, o Narrador pode usa-los para inspirar
através do contraste. Eles sio exemplos de porque
precisamos de Glamour no mundo. Ao aprender pelo
seu exemplo falho, changelings podem encontrar seus
destinos, procurem eles por amor, honra, transfiguracdo
ou ventura.

Tema

Os temas dominantes internos sio a aproximagio
do Inverno e a morte da criatividade. Com a chegada
do frio vem um tom de ambiguidade ética. Os
personagens neste livro sdo um reflexo de seu ambiente
Punk-Gético. Sdo eles a causa... ou os resultados? Sdo
eles vitimas ou vildes? Os personagens os verdo como
qualquer coisa entre incdmodos ou adversdrios, mas o
Narrador pode usé-los para desenvolver a ambientagio
de sua crénica. Os Kithain sio anacronismos, lutando
para sobreviver num mundo no qual eles nfio tém lugar.
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“Mas nosso peixe disse, “Ndo! Ndo!
Faca esse gato ir embora!

Diga aquele Gato no Chapéu

Que vocés ndo precisam brincar!
Ele ndo deveria estar aqui!

Ele ndo deveria existir!

Ele ndo deveria estar aqui
Quando sua mde estd fora!”
- Dr. Seuss, O Gato no Chapéu

Adormecer € algo que fazemos gradualmente. Se
deixar nossos coragdes e mentes morrer € um pProcesso
repentino, seria mais fdcil vé-la vindo. Infelizmente,
compromissos funcionam lentamente. Vé-la descer é
como observar uma janela no fim do dia. As sombras
aumentam conforme o sol se pde, e se nossas mentes
estdo ocupadas com outras coisas, vocé nem vai reparar
a chegada das trevas. Cada passo parece ser incidental,
mas quanto mais tempo passa, mais nos desgasta. E a
entropia da alma, e a menos que vocé esteja ciente que
isso estd acontecendo e tome precaugdes,
inevitavelmente termina com a beleza fria do passar das
estagdes.

H4 esperangas, de qualquer forma. Os Kithain,

mesmo que vivam em um mundo diferente, lidaram
tanto com a pérfida mundanidade quanto o resto de
nos. Cada kith resiste de uma forma. Redcaps encaram
moleques fortdes nos playgrounds. Trolls seguram-se em
sua honra em situa¢des tentadoras. Os sétiros enfrentam
o tédio com orgias e celebracdes, e os pookas resistem
pregando pecas nos mais ostentosos mundanos. Os
Sluaghs, nio surpreendentemente, sio os mais
determinados em observar cuidadosamente a queda das
folhas, pois seu cinismo 4cido lhes d4 visdo do lado
aspero do mundo real.

Banalidade alimenta a existéncia da amargura, e
ninguém entende a amargura como um sluagh...




0 Testemunho de Arthur
Lahios de Peixe

*cof!* *cof!* Desculpe. Um excesso de fleuma. Eu
nAo Posso evitar isso — eu sou, por natureza, uma pessoa
fleumatica. Eu tenho que ser.

Entdo vocé quer promover uma guerra contra a
mundanidade? Perdoe-me por dizer isso, mas eu creio
que se vocé vai vencer, esses seus 6culos de lentes cor-
de-rosa nio vio te ajudar muito. Olhe ao seu redor, e
talvez eu posso mostrar o mundo que eu vejo.

Eu perdi uma amiga minha a algum tempo atrés.
Nés nunca nos viamos cara-a-cara, na verdade, mas ela
me respeitava por quem eu era. Sarah, eu e os outros de
nosso grupo vivemos perto da Universidade por seis
meses. O centro de nossas esperancas, o ponto focal de
nossas aspiracdes era uma kombi Volkswagen 1972
verde-limdo. Eu gostava porque a cor era
virulentamente ofensiva; Sarah gostava porque era
brilhante. Nés todos praticamente a venerdvamos,
porque qualquer calmaria em aulas ou tragédia
percebida em nossas vidas era um bom motivo pra uma
viagem na estrada.

Quando ela tinha 17, ela era a pessoa de mente
mais aberta que eu conheci. O fato de eu ter um senso
de moda de um rato lobotomizado nfo a importava. Ela
vestia suas camisetas tie-dye com a graca de sua heranca
sidhe, eu usava meu moicano e gel com orgulho de um
punk de verdade. Ela nunca manteve o mesmo
namorado por mais de uma semana, ela podia se
apaixonar mais rapido do que a queda de um chapéu, e
suas variagdes de humor faziam um tufdo furioso parecer
uma tarde calma. Eramos jovens e estdpidos, dirigindo
por toda costa da Califérnia e faziamos um feliz inferno
onde quer fossemos.

Ouvi dizer que ela se casou e tem dois filhos. Que
vive numa casinha quieta em alguma cidadezinha
desagraddvel no norte da California . San Alguma-
Coisa, um tipico inferno suburbano onde The Donna
Reed Show é o paradigma da vida familiar. Eu acho que
ela gasta seu tempo se preocupando se todos os cupons
de desconto do jornal foram encontrados, se as criangas
vdo gostar do jantar que ela fez, e se seu marido vai
chegar em casa bébado novamente.

Onde isso comecou? Por que os sonhos chegaram
ao fim?

Quando eu penso no que meus pais me disseram
quando era menor, eu lembro de todas as frases do
ritual. “Tire as mios dai! Sente-se”. As melhores coisas
da vida sdo aquelas que vocé nio deveria chegar perto.
O que tem de errado querer levar um gato morto para a
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calcada ou coaxar na lama com os sapos! Meus pais
sempre tentaram me deixar longe das coisas legais —
lesmas, minhocas e caracéis estavam fora dos limites.
Afinal, eu nio sabia “por onde eles haviam andado.”
Meu pai sempre dizia que eu nio tinha juizo por sair na
chuva. Eu nfo acho que ele tenha juizo por sair dela.

E af que tudo comeca. As melhores coisas da vida
sAo chamadas de infantis — cartoons, gibis, videogames...
e até mesmo o faz-de-conta. As criangas sfo as Unicas
que sabem o quio poderoso é o “faz-de-conta.”
Changelings sabem da verdade: Todos brincamos de faz-
de-conta. Olhe pro cara indo trabalhar de terno, ou
algum empregado feliz atrds do caixa na O’Tolley’s.
Observo e aprendo; eles olham pra mim como se eu
fosse algum tipo de aberragio. A Banalidade nos faz
esquecer que todos nés interpretamos papéis. Se vocé
leva sua vida a sério demais, vocé se esquece do
potencial ilimitado que tem.

Criangas nfo se rendem ao tédio. Elas nfio definem
suas vidas pelos seus trabalhos ou se deixam apegar ao
arrependimento. Os humanos mais sérios esquecem que
arremedar a dor é tdo fcil quanto dangar ao luar ou
liberar um arroto daqueles. Infelizmente, a adequacio
nos desencoraja de fazer essas coisas. Os pais nos
ensinam todas as coisas que ndo devemos fazer. As
meninas devem ser damas, os meninos sdo ensinados a
esconder seus sentimentos, e para todos é dito “aja
conforme sua idade.” Eu acho que os crescidos sdo
invejosos. Criancas tem energia e entusiasmo
inesgotdveis, e adultos se esgotam tentando dar energia.

Pra outras criangas pode ser bem pior, tanto quanto
os adultos. Na maioria dos encontros de criangas, todas
as criangas “normais” se retinem e reafirmam o qudo
normais sdo. Foi ruim pra mim, mas foi pior ainda pro
meu amigo Jack. Ele nunca soube que era um troll, mas
ele sempre foi no minimo 10 centimetros maior que
qualquer crianga na classe. Se ele tentasse ficar ereto, os
outros ficariam nervosos, entdo ele preferiu um curvar
permanente. Ele deixava sua voz e seus olhos baixos.

Eu nunca disse pra ele se livrar do seu curvar até
ele ter conhecido outros trolls. Quando um grupo de
trolls se encontra longe das pessoas que os ridicularizam
eles se orgulham do que s3o. Até esse momento, eles sdo
como qualquer outra crianga, envergonhados pelo que
sdo. Vocé se esconde, se conforma ou se mantém firme.

Quando vocé vive assim, vocé ndo quer ver a
migica ao seu redor. Déi. Qualquer um que tenha
mégica, automaticamente tem mais que vocé. Quando o
Povo Outonal é confrontado com madgica, parte deles
deseja que isso suma. Eu nfo os culpo. Mudanga € a
esséncia da mégica e quando a realidade muda
drasticamente na sua frente, isso te lembra de todas as
maneiras que o mundo pode mudar sem vocé.
Testemunhar o Glamour envolve admitir que o0 mundo
pode ser um lugar muito diferente do mundo seguro que
vocé conhece. Libertar-se pode ser doloroso, e algumas
vezes € é mais facil apenas se esconder.




Changelings percebem quantas possibilidade eles
tém em suas vidas. Bem como as criangas: Eles
realmente podem ser qualquer coisa, mas isso significa
se livrar de muitas coisas que foram ensinadas. Algumas
idéias vem de casa, mas a conformidade também se
aprende na escola.

Certo, eu entendo a necessidade da educagfo.
Nem estou dizendo que todas as escolas so totalmente
mas, estou dizendo que escolas sio o lugar onde as
criangas aprendem a obedecer. Vi criancgas ao me redor
recompensadas pela conformidade. Uma questio que
nunca se deve perguntar é “Por que?” Algumas criangas
aprenderam isso bem demais. Existem vdrios tipos de
rituais. Vocé fica em fila, levanta sua mao antes de falar,
participa dos esportes que vocé ndo gosta, tem de ouvir
aquelas leituras chatas e ficar quieto no seu lugar.
Quando soa o sinal, vocé corre pro playground. Quando
o préximo sinal soa, vocé corre de volta. Se vocé ndo
estd encaixado no sistema ou se vocé tenta trapaced-lo,
vocé é punido.

As vezes vocé € pego pelo sistema e nunca o
questiona. Assim é a escola. Vocé ndo deve questionar
as suas tarefas, vocé sé tem de fazé-las. Nao ouse
perguntar por que vocé deve aprender tal coisa. Apenas
siga. Ndo chegue atrasado na escola, preste atencio,
mantenha sua mente nos deveres, nfio olhe pra janela,

ndo se distraia e ndo sonhe acordado. Quando tiver
acabado, o professor vai dar a nota da sua conformidade.

O Povo Outonal aprende cedo a defini¢io do que é
“aceitdvel” e a rejeitar o que € diferente. Em matéria de
graus — a alma esfria em algumas pessoas mais que em
outras. Cada humano tem o toque do outono, mas sé
alguns nos odeiam, nos perseguem e nos destroem, eu
nunca fugi até chegar ao gindsio.

Colegial

A parte social do gindsio tem algumas vantagens.
Se eu nio tivesse aprendido sobre grupos, ndo teria
sobrevivido. A maior parte de dar certo num meio-
social envolve encontrar pessoas que sdo legais e ficar
longe das que ndo sdo. E assim que vérios estouvados se
encontram.

Infelizmente, o Povo Outonal se une também. Por
exemplo, algumas pessoas outonais sdo os paradigmas
da tdo chamada virtude que faz o papel da honra. Eles
sdo mostrados e recompensados porque se conformam
com o sistema. Herdis do futebol americano do gindsio,
lideres de torcida, presidentes do corpo de estudantes —
¢ tudo tdo banal porque toda a estrutura de trabalho é
baseada na conformidade. Ndo questione, sorria! Se
ndo procurasse o grupo certo de esquisitdes, os tdneis
tempestuosos corretos ¢ os melhores momentos para
matar aula, eu nfo teria saido vivo. Pra onde eu fui?
Direto pra faculdade.
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Quando lembro de todas aquelas notas de aula que
me cansavam na faculdade, e toda a informacio que eu
esqueci alguns dias depois, eu fico pasmo. Faculdade
¢ quando um grupo de académicos decide o que vocé
deve aprender e testar suas habilidades para resistir a
burocracia. Sua medida de conformidade, sua nota
média, é aumentada numa série de digitos. A
universidade se torna sua vida... e depois de tudo, s6
piora.

Se vocé estd tentando fugir da faculdade, vocé tem
uma dificil e vasta burocracia pra vencer, comecando
com um curriculo feito por outras pessoas que definem o
que é importante pra vocé. Vocé precisa de aliados.
Sarah, Jack Troll, Runcible, e eu passamos nossos piores
anos. E eu vi muita gente ao meu redor que passou os
seus melhores. Garotas desmioladas de fraternidades
procurando seu titulo “MRS”. Ratos de dormitérios que
escorregaram numa neblina alcodlica. Pequenos
solitdrios que tentavam desesperadamente pintar,
desenhar e acabar com toda a tinta que manchava suas
roupas.

Pro meu grupo, o antidoto foi a estrada. Fomos aos
eventos nos bosques e aprendemos a lutar com espadas e
escudos. Fomos aos show do Grateful Dead e liberamos
nossas mentes dancando. Comegando a mudanga em
Haight-Ashbury, dangando com os Unseelie no Parque
Golden Gate, protegendo membros do Greenpeace de
monstros marinhos, ajudando um grifo ferido no Monte
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Tamilpais, jogando ovos em casas de contadores
sinistros de terno preto — foi uma aventura depois da
outra. Tivemos que lidar com a mundanidade como
qualquer outro, mas nés fomos e vivemos.

Agora Jack se foi, e eu me acomodo nesse
apartamento de merda aquecendo palitinhos de peixe
na torradeira e penso no que deu errado. Se piorar, eu
ligo a televisdo.

Televisao

A televisdo americana é um vasto deserto.

- Newton Minnow

Geralmente minha TV fica num canto. Eu nem sei
porque tenho uma. Eu assisti Arquivo X por um tempo,
mas agora a TV fica num canto com um adesivo “Mate
a Sua Televisdo” colado na tela. Televisio é uma grande
maneira de mostrar como as outras pessoas querem que
a sociedade seja.

Vocé sabe como é observar alguém assistindo
televisdio. A tela comega a brilhar rapidamente, suas
mandibulas caem, os olhos viram vidro e a mente fica
neutra. Os ldbios babam na tela. Os ponteiros do relégio
mudam devagarzinho. De vez em quando eles véem
alguma coisa maravilhosa, mas se acomodam e se
arrastam pelos  canais. Deixam as outras pessoas
mostrarem imagens bonitas e ouvem vozes lhes dizendo
que produto indtil eles devem comprar.

Com licenca. Eu preciso colocar fogo na minha
televisdo. J4 volto.




Amor Perdido

Cle se for?

Onl Cu sou Runciole! Nao seja cao
duro com o lLsvos de Peixe. Cle
realmence ndo ¢ um cara mau. Cle s6 ¢
azedo por causa da MANCIRA qUE SUA
vida for. Se um pooka legal ¢ sensivel
COMO €U NAO €STIVESSE POR PERTO PARA
anma-lo, ele cawria  em Crande
(MDetancolia como qualquer um.

Cle ndo deveria ter se aparxonado
pela Sarah da manera que aconceceu.
Oh, ele ce disse 18507 Sarah, nossa elfa
deleicosa, Cra secu primeiro amor. Cle
nunca disse pra cla, mas cu poderia
dizer. Isso ¢ s6 parce da vida. Nos
passamos  por 1sso.  Uma  pessoa
corna-s¢  maravithosa, um exemplo
Orithance de oOcleza ¢ Oondade no
mundo, mas quando NOGs ENCONTRAMOS
0 mundo Real, NGO SEC VIVE PARA VER O
ROMANCE, as Redes ao rRedor de Nossos
olhos aumencam.

€ claro, um pooka sempre volca
prO lugar cerco, mas um stuagh? Cles
goscam de morar na mundanidade um
pouco demais. Cles cém uma depmicdo
cdo corrOmMpida de Oeleza que eles
goscam demais de chafurdar em sua
PROPRIA dOR..

(i POR 1SSO que €u escou
ecscondendo  essas  CENOURAS NO  scu
aparcamenco. Uma na geladera, outra
NAS SUAS MEIAS, UMA NA suA gaveca de
gricoag it e ha et s

| "CNCONCRC AS CENOURASI”

Ssshil No diga que eu escive aquil
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A Manha de segunda parece que nunca acaba

A Manha de Terca estd vindo silenciosamente
como uma freira

The Beatles, “Lady Madonna”

Maldita televisdo.

Desculpe pelo meu apartamento. Eu sei que ele no
¢ muito bom, mas é o que o meu saldrio me permite ter.
Vocé quer miojo? Talvez uma grande tigela de arroz? E
tudo que eu posso te oferecer.

Todos nés tivemos trabalhos ruins. Quando Jack
tinha nove anos, ele queria ser astronauta. Eu queria ser
lixeiro. Trabalhar costumava parecer realmente
excitante, mas qualquer trabalho pode ficar tedioso.
Eventualmente, vocé aceita o modelo de pensamento
de que o trabalho é s6 mais uma maneira de vocé
sofrer, e entdo vocé vira outra pessoa durante o horério
de servico. Ou talvez vocé fique tdo envolto pelo seu
trabalho que ndo queira pensar em na sua vida fora dele.
Todos temos que passar por isso, e depois de um tempo,
vagarosamente comega a te tornar mundano.

Eu passei por vdrios trabalhos. E, eu poderia dar
um tempo em algumas propriedades livres feéricas, mas
ndo quero passar mais por esses lugares. De fato, eu ndo
saio da minha casa tanto assim. E facil se esconder. E
depois de um tempo, vocé pdra de se importar, para de
acreditar, pira de se apaixonar. Se o seu trabalho &
mesmo uma porcaria, vocé nio tem a energia para
chegar até o fim do dia.

E claro, vocé sempre pode liquidar tudo.

Ameérica Corporativa

Hei, Sr. Homem-de-Negdicios, apontando seu
dedo de pldstico para mim...

Eu vou levantar minha bandeira de aberracdo
bem alto!

- Jimi Hendrix

Deixe-me contar sobre a vida corporativa. Eu tinha
um colega de quarto que trabalhava pra uma
corporacdo. Ele precisava mesmo de dinheiro, entdo
quando lhe ofereceram um saldrio que fez seus olhos
saltarem, ele aceitou. Ele era um sidhe nobre. Agora, ele
trabalha numa imobilidria.

Dinheiro sempre tem o seu prego.

Um meio corporativo é onde a estrutura é mais
importante que as pessoas. As pessoas sio as
engrenagens da mdquina, e elas sdo usadas até ficarem
exaustas. Se a estrutura faz sentido, haveria uma
justificativa sem importincia por tras disso, porém
quando uma estrutura fica mais e mais complexa, h4
mais e mais maneiras de quebri-la.

Primeiro, hd departamentos: grupos de especialistas
que nio sabem falar com outros departamentos. Em
ocasides especiais quando eles precisam trabalhar com
outras pessoas, o lado pessoal é posto de lado. Todos os
empregados vivem em labirintos de cubiculos e
burocracia, entfo ¢ dificil andar através desse labirinto




para encontrar outros ratos presos dentro. Até ratos
merecem mais.

As corporagdes realmente mas se asseguram de que
outros monitoram e supervisionam todos os aspectos do
que vocé faz. Revisam ciclos, checam processos,
processam resultados, procedimentos — tudo pode ser
resumido em 5 palavras. Conformaco, conformagio,
conformacfo, conformagio e conformagio.

Nio pense, ndo tenha esperangas, ndo sonhe. Nio
fale sobre tabus. Nem sobre sexo, religiio ou coisas
pessoais porque vocé pode ofender alguém. Minimize o
contato pessoal. Chegue, faca o seu trabalho e saia. Se
vocé realmente estiver sem sorte, vocé também vai ter
um cédigo de uniforme. eles comegardo a moldar vocé
numa gravata.

O terno é o uniforme da conformidade. Tudo que
vocé faz adquire um ar de respeitabilidade quando vocé
estd vestido em roupas formais. Um terno é sé outro
tipo de faz-de-conta, apesar de que com o passar do
tempo, vocé se torna o terno. Tudo que vocé sente
sobre o seu trabalho se complica e vocé terd de colocar
de lado. Todos os seus sentimentos — como ser
enganado — nio tém razdes, entdo vocé tem de coloca-
los de lado. E no final, todas aquelas emocdes sio
prejudiciais ao seu ambiente de trabalho! Seus
sentimentos sdo algo que vocé separar do seu trabalho.
Ddvida e ceticismo s3o desleais. E os dnicos
sentimentos que deve possuir sio espirito de equipe,
orgulho da equipe e empoderamento. Todas essas
emocdes estdo coladas e moldadas no terno que vocé
veste.

Mas que diabos, eu vou estar fazendo mais
dinheiro, certo? Eu vou ter seguranga, e eu teoricamente
vou ter mais tempo para outras coisas se eu tiver um
trabalho bom e seguro. Eu poderei fazer compromissos
que durardo anos: pagamento de carro, um casamento,
um arrendamento, filhos. Construir paredes ao meu
redor e eu terei poder.

Todo dia serd Outono. Eu estarei protegido do
mundo, seguro de qualquer emocdo ruim, seguro de
idéias perigosas e tudo que for novo ou diferente serd
posto de lado para que eu possa pagar meu carro, voltar
para a mesma casa todo dia, sentir a mesma culpa todas
as noites, e virar uma boa e cara garrafa de dlcool para

fazer os maus sentimentos irem embora. Entdo, quando
o Inverno vier, eu estarei seguro em minha boa casa e
néo vou saber de nada fora do meu mundinho.

Conforto

Entdo qual o objetivo de todo o sistema? Fixar-se.
Eu acho que devo dizer que nio tenho mais vontade de
viajar. Eu ficarei seguro no meu apartamentozinho
cheio dessa merda que eu nfo preciso. E eu poderei
bloquear todas as possibilidades do mundo, sentado no
meu mundo seguro, e encarando uma televisdo. E claro,
se vocé ndo dar certo na vida, vocé ficard amargo e
viverd num apartamento de merda como o meu. Se o
Povo Outonal pegar vocé, serd esse o seu futuro.

Essa nfio é minha vida. Eu luto e perco. Eu tenho
esperancas, e elas morrem. Mas eu nunca desisto.

Com licenga, os palitinhos de peixe estdo prontos.

Chama do Coracio

Existe uma saida. E ela estd no Sonhar. E arde no
seu sangue feérico.

Se vocé tiver o grupo certo contigo e puder manter
a chama do seu coracfo acesa, vocé sobreviverd ao frio.
Se vocé puder resistir 2 conformidade e se manter
aquecido, se vocé derrotar as teias que te seguram e
manter sua imaginagfo viva, vocé poderd sobreviver.

Sabe duma coisa? Estou cansado deles olharem pra
mim como se eu fosse um monstro. Eu sei que eles sdo
os monstros de verdade. As pessoas que querem que
vocé limite sua liberdade e prenda sua mente — as
senhoras de cabelos branco azulados com seus penteados
armados e ldbios parecidos com carteiras antigas, os
evangelistas de televisdo que dizem que vocé é pecador,
os pais que ficam te pressionando por recordes, e todos
os reprimidos que condenam sexo e liberdade — eles
parecem monstruosos pra mim. Veja o Povo Outonal da
forma que so.

Eu tive um amigo chamada Runcible... um bom
pooka... ele comegou a fazer anotagdes sobre os
diferentes tipos de Povo Outonal. Acho que tenho uma
cépia em algum lugar. Isso, aqui estd. Debaixo da
cenoura.

Cenoura!
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Sonhadores selvagens, ardendo brilhantes

Perdendo terreno, luz esmorecendo

Nuvens de tempestade aproximam, espiritos se afastam
Sem mais Glamour; noite sem fim

- Cantico Infante

Por favor permita-me apresentar-me, meu nome é
Carolan Anda-Longe. Eu sou uma exu e uma contadora
de histérias. E também amiga préxima de Arthur L4bios
de Peixe e Runcible; talvez Arthur tenha dito alguma
coisa sobre mim, ou talvez ndo. Bem, de qualquer forma
eu tenho algumas histérias pra contar hoje, por favor
sente-se enquanto eu afino minha harpa com um feitico
e lubrifico minha memdria.

Eu muitas vezes pensei que as criancas podiam ser
muito cruéis em suas rimas. As vezes eu me perguntava
como elas conseguiam dizer aquelas coisas e rir depois. E
novamente, € por isso que criangas sao criangas.

Eu devo falar do fendmeno mais frustrante e
desencorajante: Banalidade. Isso é mais que uma
simples inconveniéncia para os Kithain, ¢ uma medida
de castigo por nos perdermos em nossa luta para manter
a magia e a nés mesmos vivos. Mégica verdadeira é
criatividade; tudo mais floresce dessa verdade. A
imaginagfo fracassa enquanto a humanidade preenche o
mundo com verdades estéreis e continua a dissecar os
significados de mitos e magia. Completa-se aos poucos,
uma coisa aqui outra ali. Ndo parece muito quando vocé

vé funcionando, mas todas essas coisinhas juntam-se. E
no fim, nfo vai ter essa de “coisinhas”.

Deixe que eu use meu trabalho como exemplo: um
sintoma disso pode ser percebido naqueles que
sacrificam valores histéricos para dar énfase ao que eles
chamam de “realismo”. Certamente, realidade tem seu
lugar na historia, de outra forma nfo seria acreditdvel.
Infelizmente, existem aqueles que colocam toda a énfase
na credibilidade, resultando numa conformidade
absoluta para a “realidade conhecida”, o que quer que
isso signifique. Eles nio querem nada que seja novo, s6
o que lhes é familiar € aceito. Passar dos limites do que é
conhecido simplesmente € inaceitdvel. Obviamente,
isso restringe a criatividade incrivelmente, muitas vezes
a ponto de sacrificar uma boa histéria pelas imposi¢des
da Banalidade.

Isso pode ser atribuido & intolerancia? Medo? Odio?
Intolerdncia é uma forma bem especifica de medo e
6dio. Por que o Povo Outonal se sente assim? Por que
eles tém que regular a criatividade? Isso pode ser tragado
do comego da Banalidade.




No comeco da humanidade, Banalidade nio
existia, ou muitas vezes, ndo parecia existir. Naqueles
tempos, tudo era novo, as fadas que viviam ao lado dos
humanos nunca estavam sem uma fonte de Glamour.
Niao havia necessidade de Exterminio, havia fartura
para todos.

Com o passar do tempo, mais e mais da realidade
foi nomeado pelos Sonhadores, e conforme foi
nomeado, o Glamour foi limitado nesses nomes, porque
nomes tém poder. Isso nfo reduziu o Glamour
disponivel para as fadas instantaneamente, nem o efeito
foi percebido por um bom tempo.

Por séculos, as fadas foram companheiras fiéis da
humanidade. Duvidar da existéncia das fadas seria negar
o sol ou a lua. Muitos humanos viam as fadas como
deuses ou deusas, pelos poderes que eles tinham
naqueles dias. Mas, gradualmente os credos e atitudes
mudaram. Religides morreram e novas surgiram. Pessoas
nio aceitavam mais uma explicagdo sobrenatural para o
que viam. Caso aceitassem, era de forma bastante
limitada, como o Deus Cristdao ou o Diabo e suas
legides. As fadas simplesmente nfio eram mais
necessdrias.

Logo, a tecnologia surgiu. Primeiramente, desde o
primeiro computador de verdade do milénio, havia
muito Glamour a ser ganho naquelas novas descobertas.
Mas os cientistas nfo aceitavam ou desejavam a
existéncia de fadas, e sua falta de credo prejudicava
muitos dos que alimentavam-se do Glamour criado
pelas suas inspiragdes. Quase como se o Glamour que as
fadas retiravam das cria¢des desses individuos de fato as
machucassem. E claro que agora a razdo disso é obvia.
Talvez se tivéssemos nos aproximado de outra forma, as
coisas nfo teriam dado tdo errado. Alias, nfo h4 jeito de
saber como as coisas poderiam ter sido, logo nio h4d
sentido em chorar sobre o leite derramado.

Estes Kithain foram machucados pelo Glamour que
drenavam dos homens e mulheres racionais dessa era.
Muitos simplesmente deixaram os cientistas sozinhos,
mas poucos tentaram achar um jeito de trabalhar essa
energia sem se machucar. Esses estdo entre os primeiros
Dauntain. De fato, suspeitamos que esses individuos ou
seus estudantes estdo manipulando sociedades inteiras
para aumentar a Banalidade. Ridiculo? Possivelmente.
Mas dé uma olhada no mundo ao seu redor, e se decida.

Ciéncia e tecnologia em si nfio causam aumento da
Banalidade. Esse é o ponto de vista daqueles que
praticam essa disciplina e que lhes ddo mais poder.
Cientistas desejosos e capazes de aceitar, sio bem-
vindos, conceitos e teorias de fora daquelas ensinadas
tendem a ser menos banais que aqueles que tentam
explicar tudo que véem por um limitado conjunto de
regras. De fato, todas as regras sio no fim das contas
confinadoras e podem levar a um aumento geral de
Banalidade naqueles que concordam.
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A ciéncia prové para a humanidade explicacoes
para todas as coisinhas atribuidas ao sobrenatural.
Doencas nido eram maldicdes, eram simplesmente
micrébios. Mau tempo nfo era causado por um deus
furioso, mas era causado pelo jeito com que o vento
corria, as estagdes e vdrias outras coisas. De repente,
todo mundo percebeu que o mundo trabalhava da
mesma forma. Pouco foram desejosos em contradizer
“fatos conhecidos” e isso também gerava mais
Banalidade.

As fadas sempre dependeram do credo e
criatividade da humanidade, mas esse credo sumiu
rapidamente. Ao invés disso, elas se desenvolveram nas
fundagdes derrubadas pelos cientistas e comunidades
religiosas da Renascenca, reforcando e expandindo
velhas crengas.

O que tudo isso significa? Nio significa que os
Kithain no sdo mais procurados, significa que eles nfo
sdo necessdrios. A humanidade fez por si prépria o que
os Kithain tém ensinado por muitos milénios. Isso é
uma verdade intolerdvel aos sidhe. Antes de notar essa
derrota, os sidhe abandonaram a humanidade por seus
préprios meios. Muitos dos kith plebeus escolheram
ficar na Terra, porém com o aumento da descrenca e
Banalidade, eles tiveram que encontrar um meio de
sobreviver: um meio que veio a ser conhecido como
Crisélida. Com todos os trods para o Sonhar fechados,
essa foi a tnica saida. Aqueles que ficaram e passaram
pelo ritual nasceram e renasceram em vidas humanas
por séculos.

Em 1969, os Estados Unidos pousaram uma cépsula
espacial na lua e o fluxo de Glamour focado em anos de
ficgdo cientifica e expectativas da humanidade forjaram
um trod para Arcddia. Isso resultou num grande retorno
de sidhe das cinco casas. Todos eles viram a tona? Eu
seriamente  duvido  disso.  Considerando  sua
vulnerabilidade & Banalidade, muitos desses infelizes
ainda estio quase que paralisados em seus aspectos
humanos.

Isso foi uma curta, fragil esperanca, pouco depois o
programa espacial reduziu a velocidade para um rastejo
e a forca da Banalidade comegou a se ajustar. Para
horror de todos os Kithain que conheciam a era, os
pressagios da chegada do Inverno se dobravam e
redobravam. Entre os mais notdveis desses sinais,
infelizmente, estava o aumento de Dauntain que parecia
ter aumentado enormemente no dltimos 25 anos.

A chegada do Inverno é uma era temida, odiada e
muitas vezes ignorada na esperanca de que ele va
embora. Muitos Kithain estio conscientes de que
quando o Inverno chegar, suas vidas, medos, tudo que
conhecem e gostam serd arrancado deles, deixando
somente uma estéril e cinza paisagem para os humanos
celebrarem sua ciéncia seca. Ndo é sem razdo que os
Kithain estdo assustados com o futuro e farfo qualquer
coisa para impedi-lo, ou no minimo minimizar o efeito
neles.

Muitos Kithain acreditam que o Inverno anunciar




o fim de todo o sentido do mundo: um Armagedom
psiquico que aniquilard toda a criatividade e mdgica
remanescente no universo, deixando nada para inspirar
ou mudar. Esse fim nfo serd um estrondo, mas uma
lamuria. Nés seremos gradualmente acordados em
nossas camas, sem memorias do que ou quem somos.
Finalmente, o ultimo de nés desaparecera e nio havera
memorias de nosso passado, a Banalidade rouba até isso.

Alguns hereges acreditam que o Inverno (e
Banalidade) ndo destruird os Kithain; simplesmente os
levard de volta pra Arcddia. Os que colocam isso no
coragdo muitas vezes estdo perto demais de se tornarem
Apostatas dos Dauntain. Pessoalmente, eu duvido
fortemente da veracidade desse clamor. Se as fadas
verdadeiras nfio nos permitem voltar agora, porque elas
levariam um de ndés agora, que somos terrivelmente
manchado com os pensamentos cinzas da humanidade?
(Supondo, € claro, que tanto ainda reste.)

Um credo que nio é amplamente aceito, mas
ganha mais popularidade com o passar do tempo, é que
o Inverno, como a Primavera, Verdo e Outono, passard
— deixando novamente a Primavera, e uma nova era,
uma era onde seremos novamente aceitos. Talvez nfo
da forma que estamos vestidos agora, mas certamente da
mesma maneira. A base desse credo é que o mundo &
composto de ciclos, sendo que a humanidade nZo
depende mais dos Kithain, mortais devem passar para
préximo estdgio onde eles nfo sdo manipulados nem
dependem de ninguém — especialmente — dos Prédigos.
Para eles, o Inverno serd uma era de maturagio da

humanidade, uma era para descobrirem seu verdadeiro
potencial. Quando for a hora, os humanos convidardo
as fadas a retornar, mas nesse dia os humanos serdo os
professores.

Finalmente, de qualquer forma, muitos véem o
Inverno com receio e medo. Eles preferem
aumentar o Outono como ele estd e trazer os gloriosos
dias da Primavera e do Verdo. Inverno é morte: morte
sem promessa, sem renascimento. Quando seu coragdo
vé dessa forma, é morte sem significado.

As Artes da Banalidade

Quando confrontado com tal conceito vil como
Artes banais muitos Kithain perguntario, “Como nesse
mundo pode alguém criar uma Arte da Banalidade?”
Essa é uma pergunta muito boa, e espero respondé-la
satisfatoriamente.

Em primeiro lugar, nio sio Artes de verdade. Seria
melhor chama-las de afinidades. Os Dauntain mais
perigosos que eu encontrei utilizam alguns poderes da
Banalidade. Mais especificamente, eu diria que eles
retiram seus poderes da destruicio de Glamour, mas
qual a diferenga? Muitos nem percebem o que estdo
fazendo ou qual o dano que estio causando. Isso,
enquanto agem, estd diretamente relacionado aos meios
pelos quais eles trairam suas herangas.

Um Dauntain tipico nasce da descrenga em sua
verdadeira natureza. Ele pode dissipar qualquer coisa
que nio se encaixa em suas crengas. Seria terrivelmente




dificil fazer qualquer coisa com Glamour perto de tal
criatura medonha. O quanto isso é diferente da Pessoa
Outonal comum? Um humano extremamente banal
pode definitivamente tornar mais dificil trabalhar com
Glamour, mas os Dauntain podem reprimir isso
ativamente.

As capacidades de um Dauntain sio distinguiveis
de seus irmdo Kithain pelas suas habilidades de usar a
Banalidade para seus préprios propdsitos, removendo
forca e poder de suas conexdes. Eles fortalecem seus elos
com a Banalidade durante sua vida em troca de
habilidades para trabalhar com ela.

Isso vem de duas formas. O primeiro tipo consiste
em vdrios dons que sdo dnicos, e que funcionam
segundo suas préprias regras. O segundo é uma distor¢do
das Artes e Alcadas. Essas versdes alteradas das
habilidades normais dos kithain servem somente para
subverter, distorcer e destruir Glamour, Kithain e
quimeras. Eles nfo sdo muito definidos pelo que fazem,
mas pelo que distorcem ou negam.

O uso dessas habilidades nem sempre é uma
escolha consciente. Muitas vezes o Dauntain
simplesmente se vé usando-as inconscientemente, em
sua servidio a Banalidade. Na maioria dos casos, o
Dauntain nem entende o quanto suas habilidades
mudaram.

Temo que alguns de vocés se preocupem
desnecessariamente, somente os Dauntain mais
perigosos parecem ter desenvolvido mais que uma dessas
habilidades. Da maioria, muitos possuem um — ou talvez
dois — desses terriveis dons.

Quimeras banais talvez sejam a coisa mais
assustadora que um changeling pode encontrar; muitas
delas sdo mais parecidas com Dauntain do que eu
gostaria de pensar. Felizmente, muitas delas sdo
perigosas o suficiente para me fazer pensar duas vezes
antes de chegar perto para aprender mais. Logo, o que
eu concedo sobre elas vém mais de histérias que eu
ouvi, que de experiéncias que eu presenciei.

Da mesma forma que existem Kithain que foram
infectados pela Banalidade, também existem quimeras
que vieram da mente dos Dauntain ou encontram
alguma maneira de se distorcerem pelo mundo banal.
Essas quimeras existem para devorar Glamour do jeito
que puderem encontrd-lo. Tais criaturas horriveis estfo
famintas porém sdo dificeis de identificar até agirem.
Muitas sdo conhecidas pelas sua astdcia e trai¢do. Nao
que essas quimeras sio mais poderosas que as outras de
nascenga, porém para sobreviver na Banalidade em que
existem, elas se adaptaram e tornaram-se mais fortes.
Felizmente, essas sdo extremamente raras, ji que a causa
de sua criagdo também pode destrui-las eventualmente.
Embora, algumas dessas sobrevivem, muitas ndo duram
mais que horas ou alguns dias.

Mesmo com esse poder, essas quimeras sdo

contradi¢des vivas. A Banalidade continua erodindo o
poder delas, tanto que seu apetite estd sempre
aumentando, o que for¢a-as a devorar mais e mais
Glamour para sobreviver, até elas também serem
consumidas pelo que as conduz. Até essa hora, elas sdo
extremamente perigosas.

Essas quimeras muitas vezes sdo encontradas em
lugares que os Kithain tenham passado por momentos
dificeis e de sofrimento. Elas raramente entendem suas
razdes, porém ainda assim sio mortais aos Kithain.
Apesar de sua natureza quimérica, dizem que algumas
podem ferir a forma fisica de um Kithain juntamente
com seu aspecto féerico.

Também dizem que alguns itens quiméricos podem
ser infectados pela Banalidade. Esses objetos aparentam
serem itens quiméricos normais, mas podem causar um
tipo de “ferroada gelada” quando sdo usados ou tocados.
Pouco se sabe sobre a criagdo desses itens. A maioria das
hipSteses dizem que eles podem ser criados devido a
maldi¢es, acidentes ou outros acontecimentos ruins.

Diferente de outras quimeras, quimeras
banais possuem sua propria Banalidade. Essa
Banalidade nao pode ser usada
defensivamente, a menos que seja
especificado, contra o uso de truques e
parecidos. Apesar da quimera possuir
Banalidade, ainda é uma criatura de Sonho e
nio pode existir sem crenca: no minimo
crenca em si mesma. Para usar sua
Banalidade defensivamente vocé deve negar
existénciafeérica; isso pode significar a
destruicao total para uma quimera.

Quimeras podem, de qualgquer forma, ganhar
Banalidade temporaria ou permanente
adicionais. Isso pode vir de maneira comum:
destruindo um aspecto feérico de um
changeling, matando um changeling ou outra
quimera, falhando em superar a Banalidade de
um mortal, etc.. Se em algum momento a
Banalidade permanente de uma guimera
chegar a 10, ela estara completa e
irrevogavelmente Arruinada.

Em alguns casos uma quimera pode ser capaz
de usar sua Banalidade ofensivamente,
emhora isso deva ser descrito como um poder
adicional e nao como uma habilidade inata de
todas as quimeras hanais.




Essas quimeras foram esquecidas. Muitas podem
uma vez ter tido valor como companheiras, porém um
Kithain (ou humano!) esqueceu que elas existem, elas
as vezes perdem uma conexo vital com o Glamour. Na
maioria dos casos, as quimeras simplesmente somem de
volta para o Sonhar. De qualquer forma, por alguma
razio as Abandonadas descobrem como sobreviver a
essa perda. Para sobreviver elas devem pegar Glamour
de onde quer que consigam encontri-lo. Isso, é claro,
fortalece o laco banal nelas, porém isso ndo passa pela
cabeca dessas criaturas famintas.

Muitas dessas criaturas podem ser os tipicos
“monstros debaixo da cama”, esquecidos quando suas
infantes finalmente crescem: nascido de idéias e
fantasias que nfo sio mais importantes para as pessoas
que as criaram. Como essas fantasias, eles ndo sdo mais
importantes para aqueles que lhes deram vida.

Terapia: Pode ser possivel aceitar um desses
trdgicos ¢rfdos, dar-lhe atengfo e cuidados que precisam
para superar seu apetite voraz, embora isso seja
extremamente dificil de se conseguir.

Celadyr

Essa pobre quimera foi um companheiro de
brincadeiras da Princesa Seelie Magdalen, da Casa
Eiluned. Eles eram insepardveis, sempre arrumando
confuso. Magda fez um penhor de amor e amizade
imortais ao seu amigo “imagindrio”, cortando seu dedo
e misturando seu sangue ao de Celadyr. Era sempre
divertido brincar com Celadyr porque ele podia tomar
qualquer forma que ela quisesse, entdo ele poderia ser
qualquer um ou qualquer coisa. Eles até conheciam
truques para fazer Magda parecer diferente, se fosse para
outro Kithain ou quimera.

Entdo, um dia, Magda cresceu um pouco — ela se
tornou uma estouvada. ela fez amizade com changelings
de sua idade, mas Celadyr nio mudou. Antes eles eram
melhores amigos, agora Celadyr era um estorvo. Ele a
incomodava, chateava e frustrava, simplesmente porque
eles se separaram. Infelizmente para Magda, ignorar
Celadyr quebrou seu juramento. O efeito sobre ela ndo
foi extremamente prejudicial. Foi suficiente para
influencid-la de maneiras que ela nunca imaginaria, mas
isso € outra histéria...

Pobre Celadyr, deixado de lado um brinquedo
favorito, velho e gasto que perdeu seu encanto. O
castigo pelo penhor quebrado foi particularmente duro
para ele, o penhor, jurado em sangue, foi parte do que
dava a sua existéncia significado.

Ainda se sentindo traido, decidiu ensinar aos
Kithain, especialmente os infantes, uma li¢do: Nunca
esqueca um penhor, ndo importa o quio leve seja.
Apesar de seu abandono, ele nio pdde arcar com uma
vinganga diretamente sobre Magda, porém ele comegou
com outros de sua conjuracdo. Ele usou seus poderes e a
inocéncia delas para que eles se atacassem. Quando ele
ficou satisfeito com o caos e discérdia que causou,
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ele deixou Magda saber que ele era o responsdvel e
partiu.

Agora ele costuma ser uma ameaga para infantes
de todos os lugares; € dito a eles que se quebrarem um
penhor, Celadyr vird e fd-los-4 pagar por isso. Isso
acontece o suficiente para ser verdade, Celadyr tenta o
seu melhor para punir os quebradores de penhor, se for
incapaz de encontrar um verdadeiro quebrador de
penhor, Celadyr punird alguém que ele pense que pode
quebrar um penhor. Isso poderia ser praticamente
qualquer um. Celadyr também pode usar seu Tino para
detectar quebradores de penhor, e lidard com eles
primeiro.

Se ele encontrar alguém que ele pensa que
quebrard um penhor (qualquer Kithain que tenha feito
um penhor), ele usard um poder particularmente
terrivel que ele desenvolveu: Por cinco pontos de
Glamour e uma rolagem de Banalidade contra Glamour,
ele pode invocar uma penalidade por quebrar um
penhor sobre o Kithain, independente de ele ter
quebrado ou nio.

Celadyr comegou a erodir-se, devido ao prejuizo
causado ao Sonhar. Ele deve continuar existindo
enquanto rouba Glamour de suas cruéis punic¢des.

Atributos: Todos os Fisicos 2, Todos os Sociais 3,
Todos os Mentais 4

Habilidades: Atuacdo 3, Empatia 5, Tino 4, Labia

Glamour: 7

Forga de Vontade: 6

Banalidade: 7

Ataque: Soco (2 dados); Mordida (3 dados)

Poderes:

e Morfar — Ao custo de um ponto de Glamour
temporario, Celadyr pode mudar sua aparéncia para
qualquer coisa que ele imagine. Ele pode mudar a
aparéncia de outro também, porém ao custo de 2 pontos
de Glamour. Se o beneficidrio deste poder nio o
desejar, ele deve testar Manipulagio + Ldbia
(dificuldade igual a for¢a de vontade do alvo).

As Maliciosas

Nascidas de pesadelos e temiveis horrores, essas sdo
as ansiedades dos Kithain que permitem que seus medos
da chegada do Inverno comandem suas vidas. Seus
medos tomam formas e substancia e saem numa forma
de profecias auto-cumpridas. Esse é o seu tnico
propésito; diferente das Abandonadas, elas nfo
conhecem outra existéncia.

Elas alcancam do extremamente horrivel ao
excessivamente mundano. Uma dessas criaturas foi vista
como sendo um enorme dragdo que atacou e destruiu
viérias Clareiras antes dos nobres organizarem uma forca
para destrui-la. Outra forma costumeira é a de um idoso
de boa aparéncia, mas a Banalidade ¢ tdo forte nele que
ele erode Glamour simplesmente por estar perto.




H4 muito pouco a ser feito com esses a ndo ser
tentar destrui-los antes que eles causem destrui¢do
como nunca vista na sociedado dos Kithain. Dado
tempo e nimeros, eles podem destruir tudo que os
Kithain construfram, simplesmente para satisfazer os
medos que as alimentam.

Alguns tém proposto uma possivel tdtica para lidar
com esses monstros: jogd-los contra um Dauntain.
Dauntain ainda sio Kithain e possuem Glamour
(mesmo sendo escasso) Talvez suas respectivas
tendéncias viriam a se cancelar... pelo menos em teoria.
Isso ainda deve ser testado na prética, porém nenhum
Dauntain ou quimera esteve presente com Kithain em
nimeros significantes ou em lugares convenientes.

Algumas dessas quimeras parecem ser encarnagdes
de conceitos. Essas ndo sdo tdo verdadeiras quanto as
emocdes que as manifestaram. Elas podem ou nfo ter
forma fisica, porém em todos os casos, elas sdo baseadas
em alguma emoc#o que as criou. Sdo bem parecidas com
as Nervosas, exceto que elas sempre estdo com forte e
banal humor.

Terapia: Nio existem meios
“curar” essas quimeras. Foi postulado que se Kithain
com Glamour e For¢ca de Vontade o suficiente se
reunirem talvez sejam capazes de enfrentar uma delas.
Eles talvez até possam destrui-la, por meio de sua pura
forca da vontade.

descobertos de

Wyrm de Gelo

Essa quimera é um dragdo formado pelo 6dio
coletivo de vdrios Dauntain que buscavam destruir Caer
Flamingo no Reino das Areias Brancas. Conforme suas
tentativas falhavam e eles eram mortos, eles
concentraram seu 6dio e posteriormente criaram esse
ser.

Ele parece ter nenhum propésito a ndo ser
chacinar Kithain e destruir suas casas. Ele simplesmente
voa, procurando, até que ele acha seu futuro alvo. E
entdo ele d4 um rasante, exalando uma rajada de gelo
que solidifica qualquer Glamour que toca em gelo
cristalino e estilhaca-o. Esse efeito, claro, é invisivel
para humanos normais.

Seu sopro arde como ferro frio, seus olhos parecem
retirados de uma geleira, e sua presenca é sempre
acompanhada por um vento gelado. Quando ele toca
Kithain, eles sentem como se fossem maculados pelo
toque direto de ferro frio.

Atributos: Forca 6, Destreza 3, Vigor 8, Carisma 1,
Aparéncia 5, Percepcio 3, Inteligéncia 2, Raciocinio 4

Habilidades: Briga 4, Sopro 5, Esquiva 5, Voo 4

Glamour: 9

For¢a de Vontade: 7

Banalidade: 8

Niveis de Vitalidade: OK, OK, OK, OK, OK, -1,
-1,-1, -1, -2, -2, -3, -3, -4, -5, morto

Ataque: Garras (8 dados)




0 Desaparecer

Existem muitas maneiras de um personagem se perder para a Banalidade. A secao a seguir explica
algumas delas, hem como resgatar o personageim de sua morte préxima.

Regressao Voluntaria:

Um changeling pode escolher voluntariamente retroceder ao seu aspecto mortal. Qualquer personagem
que escolha esse caminho automaticamente recehe um ponto de Banalidade temporaria. Se a
Banalidade temporaria do personagem for maior que seu Glamour, a tentativa funciona
automaticamente. 0 Kithain agora é efetivamente mortal e nao pode interagir com coisas do Sonhar.

Se o Glamour do Kithain for maior que sua Banalidade, ele deve rolar sua Forca de Vontade contra uma
dificuldade igual ao nivel atual de Glamour. Se o teste for um sucesso, 0 Kithain consegue retroceder.

Uma vez retrocedido, o Kithain tem a chance de retornar a sua natureza feérica por si s6. 1sso com um
teste de Forca de Vontade ou Glamour [ o0 que for maior) contra sua Banalidade atual. Se ele tiver pelo
menos um sucesso, ele assume se aspecto feérico novamente. Se falhar, ele estara preso em seu
aspecto mortal. Para determinar por quanto tempo ele esta preso, use a Tahela de Brumas no livro basico
Changeling: 0 Sonhar. Alternativamente, o personagem pode ser libherto da Banalidade se exposto a
Glamour.

Banalidade Maior que Glamour
0 Kithain esta perigando uma perda de memaoria temporaria sempre gue sua Banalidade for maior que
seu Glamour. Isso geralmente comeca a ocorrer depois gue uma historia acaba, e pode levar dias ou
semanas, dependendo da discricao do Narrador. Um jeito de lidar com isso é testar Glamour contra uma
dificuldade igual ao 4 Banalidade a cada dia que o personagem nao for ativamente tocado pelo Glamour.
Falha indica que o Kithain esguece quem ele é por um periodo de tempo, novamente determinado pela
Tahela de Brumas. Ele pode, é claro, ser removido disso por outro Kithain.

Banalidade Acima de Glamour e Forca de Vontade
Sempre que a Banalidade permanente exceder tanto o Glamour quanto a Forca de Vontade, o Kithain esta
se arriscando a se esquecer de si e tornar-se um humano normal. 0 mais perto de Banalidade 10 que ele
estiver, mais rapido isso ird acontecer. Isso pode ser evitado por uma consideravel e constante
exposicao a Glamour. Para cada ponto de Banalidade que passe o Glamour, ele deve gastar no minimo
um dia por semana em uma propriedade livre para evitar os efeitos da Banalidade alta. Se ele nao passar
esse tempo numa propriedade livre, ele arrisca reverter a sua aparéncia. Adicionalmente, 0 personagem
ganha um ponto de Banalidade temporaria para cada semana gue ele nao obedeca esse Compromisso.
Isso pode ser ignorado se o Kithain esta engajado numa husca para reduzir sua Banalidade ou sobre
algum penhor que nao o permita. De fato, enguanto o personagem esta em contato com outros
changelings, ele corre pouco perigo de reverter a sua aparéncia. 1sso nao significa que todo rezingao
deveria tomar um penhor que o lihera desse compromisso; veja os Dauntain Malditos para um exemplo
do que acontece com agueles que fazem juramentos gue reforcam a Banalidade.

Por exemplo, Bryan, um rezingao com Glamour seis, Forca de Vontade cinco e Banalidade oito deve
passar trés dias por semana numa propriedade livre para evitar ganhar mais Banalidade. Se ele nao
passar esse tempo na propriedade livre, sua Banalidade temporaria aumentard um a cada dia até
alcancar 10, nesse ponto, segundo a opinido do Narrador, sua Banalidade permanente tem um aumento
de um.

Banalidade 10
Quando a Banalidade permanente alcanc¢a uma pontuacao igual a 10, o Kithain esta em sério perigo de
ser permanentemente Arruinado. Esse ndo é um processo instantineo. Demora um dia por ponto
permanente de Glamour e Forca de Vontade antes de estar completa. Se o Kithain de alguma forma puder
reduzir sua Banalidade nesse tempo, ele tera uma suspensao. Perceba que é possivel para o Kithain
esquecer-se temporariamente antes de conseguir os resultados. Nesse caso, torna-se impossivel perder
aBanalidade




Poderes:

e Sopro Gélido — o sopro da wyrm de gelo pode ter
um ou dois efeitos. Primeiro, ele pode tentar destruir
estruturas quiméricas. A Wyrm de gelo deve rolar sua
Banalidade contra uma dificuldade igual ao Glamour do
alvo (no caso de uma propriedade livre, dobre o nivel
da propriedade livre). Cada sucesso destréi todas as
estruturas quiméricas a cada 1 metro quadrado.

Alternativamente, ele pode usar seu sopro contra
Kithain ou criaturas quiméricas. Essa rajada causa oito
dados de dano como se fosse ferro frio. A rajada tem um
alcance de 18 metros e cobre uma drea de 1 metro
quadrado. Esse efeito custa um ponto de Glamour.

Objetos quiméricos manchados com Banalidade
sio bem parecidos com criaturas quiméricas banais.
Muitos desses objetos brotaram de medos e acdes
errdneas dos Kithain, embora o mais insano dos
Dauntain tenha construido alguma dessas terriveis
criagdes, propositalmente, para aumentar suas
habilidades  destrutivas.  Felizmente, esses sdo
extremamente dificeis de construir e portanto
excepcionalmente raros.

Essa espada quimérica nio tem personalidade ou
marcas definidas. Simplesmente aparenta ser uma
lamina cinza sem adornos ou decoraco. Sabe-se que ela
foi criada por um poderoso sidhe da Corte Unseelie, que
desejava destruir um rival Seelie. Infelizmente, ela foi
encontrada e estd em outras mios e dizem que
atualmente ela pertence a um Dauntain.

Cada vez que acerta um Kithain, ela adiciona mais
um ponto de Banalidade permanente a vitima. Essa
Banalidade some a razio de um por dia, mas se o
Kithain for morto por essa espada, ele esquece sua
natureza como resultado, e ela é perdida para sempre. O
Rei David indicou que daria uma grande recompensa
para qualquer individuo ou grupo de changelings que
obtivesse sucesso em localizar e destruir a Espada Cinza.

Ela se foi. Sem pistas. Como um floco de neve na
palma da minha mdo,o Glamour o qual eu dei ao seu
aspecto e a fez ser o que era... se foi.

— Sir Liam Wormwood, cavaleiro sidhe,
lamentando a perda sua amada para a Banalidade.

Se considerarmos que se transformar em Dauntain
pode ser considerado um destino pior que a morte, a
Ruina € entdo um destino pior ainda que isso. o kithain
que vivéncia isso simplesmente cessa de existir, como se
ele nunca tivesse existido. [Esse ¢é quase
sempre o destino final dos Dauntain por mergulharem
profundamente na Banalidade.

A Rufna é o que a maioria dos Kithain mais
temem, por ser um destino que quase todos os Kithain




terdo de encarar um dia. Aqueles que sucumbem so
verdadeiramente trdgicos, com a histéria terminando
com estrondo, ndo uma lamuria. Ndo hd morte herdica,
nio h4 sacrificio nobre para salvar o Reinado.

Na verdade, existe duas diferentes magnitudes
desse fendmeno. A primeira e menor, é simplesmente o
que acontece quando um Kithain  esquece
temporariamente quem e o que ele é. Esse status
geralmente some quando o changeling é mais uma vez
exposto a Glamour. Ele sofre uma forma de “segunda
Crisdlida” com suas memdrias voltando, despertando
seus sentidos para a beleza até entdo escondida. Sim, as
Brumas sio um perigo até mesmo para os Kithain.
Algumas vezes nds retornamos ao nosso aspecto mortal
para evitar uma quimera perigosa, e descobrimos que se
fizermos isso demais, as Brumas nos cegario, e ndo
poderemos voltar ao que deixamos.

Até mesmo quando nés somos “normais”, nés ndo
somos. Em consequéncia, Kithain que esqueceram-se
muitas vezes tém um sentimento inoportuno que
alguma coisa, ou ele préprio, simplesmente néo estd no
lugar certo. Eles se sentem incompletos e incapazes de
preencher esse vazio. Alguns de nés fazem anotagdes e
escrevem cartas para si mesmo na esperanca de que
possamos nos lembrar e talvez voltar ao nosso eu
verdadeiro.

E uma pena que esse nobre propdsito possa ser uma
tragica falha. Essa técnica de recordagio € uma dolorosa
li¢do; nés raramente alcangamos o resultado desejado.
Muitas vezes o Kithain pde as anotagdes de lado em
favor de algo mais importante, esquecendo-se dela como
se esquece de coisas bobas e sem sentido. Talvez a isso
$6 aumente o abismo a ser preenchido, o vazio frio
dentro da alma. Talvez ele pense que dard uma boa
premissa para um livro de fantasia.

O destino de quase todos os Kithain é um dia sofrer
o segundo, e muito pior, nivel: esquecimento completo.
Aquelas fadas que sdo Arruinadas pelos afagos da
Banalidade, estdo perdidas eternamente, suas almas de
alguma forma tornam-se tdo saturadas de Banalidade
que sua natureza feérica simplesmente ndo pode resistir
ao peso colocado sobre as mesmas. Quando eu me
deparo com um changeling que foi Arruinado, é mais
doloroso para mim que ver um companheiro morto.

Imagine, se vocé deseja, encontrar um velho e
querido amigo: um amigo com o qual vocé
compartilhou muitas histérias, brincadeiras ou bebidas.
Seu amigo nfo sé falha em te reconhecer, mas nio
lembra nada do seu passado em comum. Seria uma
perda terrivel, e nfio s6 por aqueles que véem o
resultado. Como seria simplesmente cessar de existir?
Nizo é um pensamento confortdvel, ainda que seja um
risco por estarmos simplesmente vivendo.

Na maioria dos casos a transi¢io ndo € instantinea.
Embora, leve algum tempo para o Kithain voltar
totalmente a sua aparéncia mortal. De fato, se vocé
estiver presenciando, vocé poderd agir enquanto estiver
acontecendo. Qualquer Kithain de verdade, Seelie ou




Unseelie, dever4 estar disposto a ajudar os caidos antes
que estejam perdidos eternamente, ou mesmo sé um
tempo. Cada Kithain perdido é um pouco de Glamour
perdido. Isso ndo deve ser permitido, ainda que muitas
vezes seja. Em alguns casos nés nfo somos capazes de
parar esse deslize, em outro, falhamos em percebé-lo.
Infelizmente as vezes, aqueles que véem nio se
importam o suficiente para parar o processo. Essa ultima
¢ uma que receio admitir a existéncia, mas eu jd ouvi tal
apatia. E essa apatia que nés devemos enfrentar, para
que a Banalidade nio nos consuma. O melhor meio de
combater esse deslize para um changeling ¢ mergulhar-
se em Glamour, antes que ele se esqueca de tudo que
lhe ¢ importante. Ele deve ter cuidado para equilibrar
esse mergulho com o mundano, para que o Desvario néo
seja um risco real.

Aspectos Sociais

Muitos Kithain preferem nio se referir aqueles que
“desapareceram”. Ao invés disso eles preferem ignorar
os perdidos como se eles nunca tivessem existido. Esse
nio é o melhor meio de lidar com o problema ji que
pode trazer mais Banalidade. Como alguém pode saber
dos ord4lios dos outros e fingir que nunca aconteceram?
Quando, ou se, o Kithain retornar, os outros agirdo com
se ele “tivesse viajado” ou estivesse de “férias”.
Eufemismos sdo populares entre aqueles que nfio podem

lidar com esse problema. Eles temem que essa exposi¢do
aos Kithain perdidos ird infectd-los com Banalidade, e
até mesmo pensar nas pobres almas possa ser prejudicial.
Eu fico feliz em dizer que esses parandicos sdo poucos.

Por outro lado, muitos Kithain entendem o perigo
desse tipo de pensamento e ao invés disso, trabalham
para libertar aqueles que foram pegos, quando possivel.
Alguns Kithain de mente civica ativamente os buscam,
outros simplesmente fazem o que podem quando acham
um deles. Encontrar um Kithain perdido é geralmente
um motivo de grande celebracio, devolvendo-o para a
sociedade Kithain. Tais festividades sdo parecidas com a
Consignagio de vérias maneiras, porém sio mais uma
celebracio literal de renascimento.

O Kithain retornado geralmente retoma suas
tarefas e diligencias que estava envolvido antes de se
esquecer e reassume qualquer posi¢io que mantinha. Se
houver passado um tempo, sua habilidade de preencher
qualquer dever pode ser questionada, especialmente no
caso dos nobres.

Quando um Kithain cai na Banalidade, seus
maiores aliados s3o os membros de sua conjuragio. Eles
é que tentardo tird-lo dessa. De fato, a pritica de grupo
de changelings provavelmente salvou mais Kithain do
que qualquer outra coisa.
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A Classificacao do Povo Outonal

Existem trés variantes comuns do Povo Outonal.
Os primeiros sio os Adormecidos Profundos. Todos os
humanos agem como se estivem dormindo; a magia estd
ao redor deles o tempo todo, mas eles se recusam a ver
isso. Os Adormecidos tém sido tdo condicionados a
acreditar que a magia nfio € real que faz com seja mais
dificil us4-la na frente deles. Os Adormecidos Profundos
sdio melhores que o humano comum em manter o
Glamour longe do mundo.

O segundo tipo de Pessoa Outonal é mais perigoso,
porem mais raro. Existem casos em que individuos de
sangue feérico, ou parte feérico, foram tdo assustados
pelo mundo vazio ao seu redor que eles nunca passaram
pela Crisdlida. Muitas vezes, eles estio tdo chocados
com o que véem que ganham a habilidade inconsciente
de usar sua mégica latente para afetar o mundo ao seu
redor. Eles nunca despertam, ao invés disso, eles
permanecem inocentes do mundo real ao seu redor.
Esses raros individuos sio conhecidos como Fadas
Outonais. Embora eles nio estejam conscientes da
existéncia da magia, eles nio percebem que os usos de
suas préprias habilidades aumentam sua prépria
Banalidade e a de seus vizinhos. Enquanto os Dauntain
tém um entendimento distorcido do mundo ao seu
redor, as Fadas Outonais ndo percebem o efeito que
causam. A mais carismatica delas se esconde em
multiddes de Adormecidos Profundos, direcionando e
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controlando suas agdes. O fato tragico é eles serem

completamente alienados do mal que causam. Eles e os
Adormecidos Profundos, sdo os Inocentes.

O dltimo tipo de Pessoa Outonal sdo os Dauntain,
os malevolentes Kithain caidos que nos cacam. Eles
estdo longe de serem inocentes; eles se mantém em suas
falsas razdes e percepcdes erroneas pelo bem de suas
prépria sanidade. Os Dauntain sabem da existéncia de
magia, e eles ativamente a procuram e destroem. Os
soldados do Outono geralmente tém uma pequena parte
de conhecimento sobre os Kithain. Muitos agem por
medo, atacando um mundo que eles entendem
parcialmente. Para eles os changelings sdo lundticos
perigosos, ameacas ao mundo, ou lembretes de suas
proprias falhas. Minha amiga, Carolan Anda - Longe,
falard mais sobre os Dauntain no Capitulo Quatro.

Bem-vindo ao mundo mundano.

Dé uma olhada na sua pilha de livros da White
Wolf. Se vocé folhear, verd ddzias de tipos de
personagens sobrenaturais que vocé pode criar. Num jogo
multi-género, lobisomens podem cagar vampiros
renegados, agentes secretos psiquicos podem se infiltrar
em bases high-tech conspiracionais dos magos, rainhas
de baile de formatura espectrais podem aterrorizar
jogadores de futebol ginasiais possuidas por espiritos
demonfacos, e assim sucessivamente, até enjoar. Tudo
isso é bom, mas quando o jogo chega até sua mio, existe




sempre um tipo de personagem que é posto de lado.

Humanos.

Isso é compreensivel. Humanos geralmente no sio
tdo glamourosos ou poderosos como a maioria dos herdis
do sistema Storyteller, porem, sabendo ou no, existem
manadas deles no Mundo das Trevas. De fato, é facil
esquecer que na verdade esse é o mundo deles. Conforme
a populagdo sobrenatural aumenta, a credibilidade da
cronica cai. H4 limites para o numero de criaturas
impossiveis que podem existir numa cidade sem que
ninguém as encontre.

Trazer mortais ao jogo pode, surpreendentemente,
tornar o jogo mais exdtico. Personagens incomuns
parecem  estranhos em  contraste. Sem eles,
vagarosamente o jogo perde o toque com o “mundo real”
e a proliferacio de personagens superpoderosos aumenta.
Changeling nfio é um jogo superpoderoso. Embora alguns
grupos possam jogd-lo com um festival de truques, o
potencial para um jogo mais maduro continua. Os
Kithain sdo guardides da criatividade e imaginac#o, e por
eleva-las nos mortais ao redor deles, eles mantém o
espirito da Era Mitica vivo. Através de Entressonho e
Exterminio, mortais sdo fontes de Glamour, porém por
causa da Banalidade, eles sdo quase um tipo de estorvo.
O Narrador pode escolher entre varios métodos de como
integr-los numa cronica.

Aliados Simpaticos

Eles normalmente ndo sdo amarrados pelos
preceitos materiais de nossa existéncia, com frequéncia
tendo a habilidade de viajar instantdneamente através
de dimensaes e desaparecer ao mesmo tempo.

Por causa dessas habilidades e caracteristicas,
sempre foi um problema dificil para os humanos ver
elfos. Criangas, poetas, profetas, curandeiros, aqueles
abencoados com a segunda visdo, homens e mulheres
afinados com seu ambiente natural historicamente sdo
mais propensos a entrarem em contato com o Povo
Pequeno..

- Nacy Arrowsmith, Guia de Campo para o Povo
Pequeno

As fadas podem facilmente interagir com a
sociedade humana. Seus aspectos as protegem da
descoberta, permitindo se envolver em qualquer trama
sobrenatural ou mundana. Kithain sabios tentarfio
encontrar aliados humanos, porém também tentarfo
protegé-los da verdade. Mesmo sendo exdticas, as fadas
presas na Terra ainda tem uma ocasional necessidade de
auxilio humano. Cuidados médicos, assisténcias em
pesquisas e até mesmo protecdo policial sdo exemplos.

Também existem casos raros onde um mortal torna-
se parte da sociedade Kithain, mesmo que por pouco
tempo. Humanos de Banalidade extremamente baixa sdo
conhecidos por cruzarem o limiar para o Sonhar. Isso é
relativamente seguro, pois quando o humano reganha sua
Banalidade, suas memdrias de seus encontros com as
fadas serdo novamente enevoadas. Quando um amante
ou amigo que prové uma fonte de Entressonho para um
changeling descobre demais, o changeling tem a op¢éo




‘ Potleres do Povo Outonal @

E dito que o Povo Outonal pode infectar
o0s outros simplesmente por estarem em sua
presenca. De fato, isso ndo é tio simples
assim, emhora o Povo Outonal possa espalhar
a Banalidade através de sua influéncia.

Uma Pessoa Outonal deve ter algum
contato direto com um changeling para
espalhar suas nodoas. Esse contato pode ser
uma simples e rapida reprimenda de uma
hibliotecaria ou uma profunda conversa com
um contador. A qualquer hora gue um
changeling for interagir com uma Pessoa
Outonal, o Narrador pode decidir parar e ver
guanto o personagem é infectado. Isso é feito
rolando a Banalidade da Pessoa Outonal
contra uma dificuldade igual ao Glamour do
personagem. Cada sucesso faz 0 personagem
ganhar um ponto de Banalidade temporaria. 0
Narrador pode optar por fazer essa rolagem a
qualquer momento em gue o0 personagem
tiver contato com uma Pessoa Outonal,
adicionalmente, essa rolagem pode ser feita
miltiplas vezes se 0 personagem persistir
perto da Pessoa Outonal em guestio, emhora
cuidado deva ser tomado se isso for feito em
excesso ou em hreve o personagem Ssera
perdido para a Banalidade.

de dizer-lhe informacgdes para o bem de sua existéncia.
Kithain guardam esses companheiros com carinho, pois
amigos e amantes humanos podem trazer um senso de
objetividade a vida delas que muitas fadas precisam. Isso
pode funcionar de outra maneira — um mortal pego pela
politica feérica pode cair em envolvimento romAntico.
Também se sabe de criangas introspectivas capazes
de chegar ao mundo do Sonhar facilmente. Sua
inocéncia as protege do mal, e infantes sdo sempre
impulsivos a vir ajudar se for necessdrio. Contadores de
histérias, mdusicos, clareiras encantadas e até aliados
espectrais sdo conhecidos por tornar isso possivel. Se
Lewis Carrol ndo tivesse ido ao jardim correto quando
contou suas histérias para sua jovem amiga Alice, talvez
Alice no Pais das Maravilhas nio tivesse sido escrito...
Mortais tornam-se soliddrios uma vez que alcancem
um estado de mente favordvel. Geralmente, um humano
com Banalidade permanente abaixo de 3 serd capaz de
perceber elementos do Sonhar. Quimeras surgem como
alucina¢des, e Kithain emanam um senso de inquietaco
ou aura de mistério. (Afinal, esse é parte do significado
da palavra “fey”!) Humanos com Banalidade 1 podem ser
capazes de ver as fadas em suas verdadeiras formas, porem
um teste de Percepg¢do + Ocultismo seria necessdrio para
entender os detalhes. Embora alcangar esse estado de
graca ndo seja fdcil, o contato prolongado com o
sobrenatural pode reduzir a mundanidade de um
humano. Alguns itens mégicos, como comida ou bebida
das fadas, podem reduzir a pontuacio humana para zero,
porem isso é obviamente perigoso. Se um humano no
Sonhar (ou pior ainda, em Arcddia) ndo for exposto a




As Fadas Outonais

Escondidas entre multiddes de mundanos, existem
tolos que os pastoreiam. Esses Inocentes estdo tdo firmes
em seus credos conformistas que tem controle sobre o
mundo ao seu redor. Eles nfo sio taumaturgos ou
magos; eles normalmente sio mundanos com uma
grande concentracdo de sangue feérico ou é uma fada
que agora serve 2 estase ao invés do dinamismo. Eles sdo
conhecidos como Fadas Outonais. Diferente dos seus
primos distantes, os Dauntain, as Fadas Outonais estfo
completamente  inconscientes dos poderes que
comandam. Na maior parte do tempo, elas sio bem
parecidas com o Povo QOutonal e até compartilham suas
habilidade de espalhar Banalidade, de qualquer forma,
alguns desses seres sdo capazes de fazer algum grau de
magia feérica. Embora muitas vezes sejam usos
distorcidos, mais aumentando o nivel de Banalidade que
criando maravilhas.

Contraste Comico e Encontros Mundanos

Jogar com criaturas fantdsticas é fdacil. Podemos
imaginar como nossa vida seria se tivéssemos poderes
mdgicos ou habilidades sobre-humanas. Nesse jogo
vocé deve interpretar uma pessoa normal no mundo
normal. Vocé deve se proteger do mundo da
imaginacdo jogando com wum personagem que é
perf